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Resumen: La incorporacion de las nuevas tecnologias a la ensefianza es una realidad
que trata de ajustarse al uso de otros métodos mas tradicionales, generalmente
presentados en papel. Aplicaciones de realidad aumentada, como Layar, permiten un
acople perfecto gracias a su manejo accesible e intuitivo. Esto las convierte en
herramientas valiosas en la ensefianza del espafiol como lengua extranjera al facilitar el
acceso a distintos contenidos practicos y tedricos de manera inmediata.

A través de la puesta en practica de la actividad «Hoy cocinas t0», dirigida a
estudiantes de espafiol de nivel basico, pretendemos ofrecer al alumno un acercamiento
practico a los contenidos teoricos previamente presentados. Con el objetivo de la
realizacion de una receta simple de la cocina espafiola y a lo largo de una sesion de 60
minutos, los estudiantes practicaran conocimientos gramaticales, 1éxicos, funcionales y
culturales.
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Augmented Reality in teaching of Spanish as Foreign Language (E/LE).
Layar as a revitalizing and interactive instrument

Abstract: The incorporation of new technologies into teaching is a reality which
attemps to be in consonance with the use of other traditional methods rellied in
paperbased materials. Augmented reality applications, such as Layar, ensure the perfect
mating because they are simple and easy to operate. Their ability to provide access to
development-relevant information and services make them extremely important tools in
teaching Spanish as a foreign language.

Through the implementation of the activity «Today you’ll cook», aimed at
learners of Spanish with an elementary level, we intended to provide the students a
close alignment between theoretical and pragmatic knowledge. With the objective of
preparing a classic and also simple recipe of Spanish cuisine, the students will make use
of the grammar, vocabulary, functional skills and cultural knowledge they’ve been
learning.

Keywords: TIC, Spanish as Foreign Language, Augmented Reality (AR), Pragmatics.

1. Introduccion

La ensefianza de los niveles basicos de una lengua extranjera (LE) implica la
adquisicion de una serie de conocimientos linguisticos y de parametros culturales de
manera generalmente tedrica y repetitiva. Una de las labores més importantes del
docente en estos momentos iniciales es conseguir que dicha adquisicion sea lo mas
dinamica posible y, para ello, debe fomentar su aplicacion practica a fin de favorecer
que el alumno interactie en la vida real.
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El uso de las nuevas tecnologias favorece este aspecto interactivo y es cada vez
mas demandado por las directrices de innovacion educativa, pero plantea asimismo
diversos inconvenientes. En primer lugar, no siempre esté a nuestra disposicion una sala
de informética desde la que los alumnos puedan acceder a los materiales multimedia y,
en el caso de que sea posible, esto implica el inmovilismo® de los mismos, al tiempo que
marca una barrera fisica insalvable con el profesor. En segundo lugar, la cada vez més
frecuente incorporacion de dispositivos electronicos portatiles a las aulas, tales como
tabletas o teléfonos moviles, favorece un mayor dinamismo, evita la barrera fisica pero
también puede actuar como un elemento de distraccion.

La combinacion en la ensefianza de una lengua extranjera de elementos tedricos
con la incorporacion de las nuevas tecnologias facilita el uso de materiales mas
versatiles y de una mayor participacion en el aula, lo que implicara una méas répida
adquisicion de la competencia comunicativa.

En este sentido, las aplicaciones de realidad aumentada (RA) seran un gran
aliado al permitir la incorporacion de elementos de la realidad virtual (enlaces a webs,
videos, audios, sucesiones de imagenes, etc.) a la realidad fisica en tiempo real.

2. La realidad aumentada en educacion

Frente al concepto mas conocido de realidad virtual, que consiste en insertar
elementos reales a los virtuales, la RA nos ofrece la posibilidad inversa. Esto es,
podemos superponer contenidos virtuales a los elementos de la realidad fisica
cualquiera que sea su naturaleza. Asi, por ejemplo, en numerosos museos es posible que
el visitante use su dispositivo movil para obtener informacion directa de las piezas alli
expuestas; un video, un audio, un texto con informacion detallada, son algunos de los
contenidos a los que se puede tener acceso.

También en nuestra vida cotidiana la realidad aumentada es una tecnologia que,
lejos de limitarse a un aspecto meramente lldico, se ha convertido en una fuente de
informacién inmediata. Los codigos QR (Quick Response, «respuesta rapida» en
espafiol) estan a la vuelta de la esquina: publicaciones, folletos informativos, paradas
del autobus son algunos de los lugares en los que podemos encontrar estos codigos que
pueden ser descifrados por nuestros dispositivos -tableta, teléfono inteligente u
ordenador- con los Unicos requisitos de una cdmara y compatibilidad con el software.

Las aplicaciones de realidad aumentada son ya muy conocidas en ambitos
comerciales pero su incorporacion al sector de la ensefianza se produce a un ritmo cada
vez maés trepidante. Su disponibilidad en red, su acceso en muchos casos gratuito, la
multiplicidad de posibilidades que proporciona a los materiales tradicionales entre otras
razones, posibilitan que su presencia sea cada vez mas habitual no sélo en las aulas sino
también en publicaciones y presentaciones académicas. Aumentaty, BuildAr, Aurasma o
Layar son algunas de las méas conocidas.

Layar es la que hemos escogido para la elaboracién de la secuencia didactica
propuesta por su accesibilidad y disponibilidad en la Red de manera gratuita; su facil
manejo, elemento fundamental teniendo en cuenta que la actividad se dirige a

! Por inmovilismo queremos referirnos a que el ordenador, como elemento fisico normalmente anclado en
las aulas de informatica, impide el desarrollo de una clase en la que queremos tener acceso a materiales
en red pero al mismo tiempo deseamos establecer una actividad interactiva en la que el alumno puede
moverse libremente por el aula.
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estudiantes de niveles basicos?, y su capacidad para superponer capas de informacion a
un soporte, en este caso, presentado en papel.

2.1. Layar, modo de empleo

La primera pregunta que surge a quien no esté familiarizado con la aplicacion es
«cOmMo puedo crear el material». Layar cuenta con una pagina en red a la que podemos
acceder tras registrarnos y crear una cuenta que puede ser personal o bien puede ser
creada por una empresa 0 una institucion. Segun optemos por la version gratuita o las
distintas opciones de pago, nuestra creacion tendréd una visibilidad y una durabilidad en
red diferentes.

2.1.1. Crear una actividad

Una vez registrados, accedemos a una pantalla en la que iniciaremos la creacion
de nuestro material. EI primer paso consiste en elegir el o los elementos sobre los que
queremos verter el contenido virtual. La aplicacion permite el uso de distintos tipos de
archivo, segun se puede ver en la siguiente imagen; en nuestro caso, hemos
seleccionado como soporte una imagen® en archivo JPG, tal y como se verd més
adelante.

ar] ELE EDIT CRISTIMARI ¥
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Choose good quality images with
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ADD NEW PAGES
Place easy to spot calls-to-action
Click to add JPG, PNG, PDF or ZIP files. 80 your viewers know they can

%L

Only upload the final version of your
pages. It's not possibie to change
them after publishing.
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L

El siguiente paso nos lleva a una pantalla en la que se nos ofrecen, a través de
una serie de «botones»*, diferentes opciones que podemos enlazar en nuestro archivo y
que incluyen enlaces a video, audio, paginas web, paginas de redes sociales, etc. Es
ahora cuando empezamos a crear nuestra «campafia»’:

2 En estos niveles la comprension idiomética del alumno es limitada y recurrir a tecnologias cuyo uso

exija gran complejidad técnica supondria una disfuncién en el ritmo de la clase, pudiendo incluso causar

la desmotivacion del alumno cuando pretendemos lo contrario.

¥ Si vamos a decidir usar nuestra actividad con fines comerciales, debemos asegurarnos de no seleccionar

una imagen en red que pueda a estar protegida por derechos de autor a menos que tengamos autorizacion

para ello.

‘5‘ Término traducido literalmente del inglés para respetar la nomenclatura presentada en la aplicacion.
Idem.
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SUGGESTED BUTTONS -

Todavia estamos en la fase de edicion y es importante que salgamos de la misma
sin haber comprobado que los enlaces se pueden ver correctamente desde nuestro
dispositivo puesto que, una vez publicada, no se puede retocar y tendriamos que iniciar
una nueva campafa. Para ello, la aplicacion nos ofrece el servicio «TEST». Si los
componentes virtuales se han enlazado correctamente, en el material de soporte elegido
no se vera nada a simple vista, pero una vez utilizamos la opcion indicada apareceran
sobreimpresos, en este caso concreto, el carrusel de imégenes, el enlace al video y el
enlace a la pagina web:

f @ E/LE1 el EDIT STATS REPUBLISH

¥

2.1.2. Como acceder a los contenidos virtuales

El Gltimo paso, una vez comprobado el correcto funcionamiento de los enlaces,
es publicar el material que serd accesible en linea o bien lo podemos imprimir. En
ambos caso, este contenido a simple vista oculto en nuestro material de soporte, sera
accesible desde nuestros dispositivos, previa descarga gratuita de la aplicacién, al
escanear el material con nuestro mdvil o tableta. De manera que, con unas simples
indicaciones se puede mostrar a los estudiantes como visualizar el material completo:
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La campafia estard accesible por el tiempo que hayamos seleccionado al decidir
si optamos por un uso gratuito o de pago, como hemos indicado anteriormente.

3. Actividad préctica

A traveés de las siguientes lineas procederemos a explicar la propuesta didactica
«Hoy cocino yo», consistente en la elaboracion en el aula de una receta basica de la
cocina espafiola, el gazpacho.

3.1. Justificacion didactica

Como hemos dicho antes, el acercamiento a una lengua extranjera conlleva la
asimilacion de una serie de conocimientos no solo linguisticos, sino también culturales
cuya adquisicion puede resultar tediosa. La adquisicibn de una competencia
comunicativa en la que el estudiante de espafiol como LE/L2 se sienta cémodo en estos
primeros estadios, requiere de actividades intercomunicativas en el aula que actlen
como motivadoras y favorezcan la confianza en sus capacidades.

En este sentido, la actividad propuesta basa su justificacion didactica en la
puesta en practica de los conocimientos tedricos explicados en sesiones anteriores,
ajustados a lo que demanda el MCER en los niveles Al y A2:

Es capaz de comprender frases y expresiones de uso frecuente relacionadas con
areas de experiencia que le son especialmente relevantes [informacidn basica
sobre si mismo y su familia, compras, lugares de interés, ocupaciones, etc.)

A2 | Sabe comunicarse a la hora de llevar a cabo tareas simples y cotidianas que no
requieran mas que intercambios sencillos y directos de informacién sobre
cuestiones que le son conocidas o habituales.

Sabe describir en términos sencillos aspectos de su pasado y su entorno asi
como cuestiones relacionadas con sus necesidades inmediatas.

Es capaz de comprender y utilizar expresiones cotidianas de uso muy frecuente
asi como frases sencillas destinadas a satisfacer necesidades de tipo inmediato.
A1 | Puede presentarse a si mismo y a otros, pedir y dar informacion personal basica
sobre su domicilio, sus pertenencias y las personas que conoce.

Puede relacionarse de forma elemental siempre gue su interlocutor hable
despacio y con claridad y esté dispuesto a cooperar.

Al mismo tiempo, se plantea con un objetivo real: ser competentes
lingliisticamente al realizar una actividad comunicativa en la que reforzaremos y
afianzaremos contenidos gramaticales —uso del presente, expresion de cantidades, uso
de los pronombres—, léxicos —nombres de alimentos, tipos de tiendas, verbos—,
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funcionales —férmulas de cortesia, expresion de preferencias, inicio y cierre de una
conversacion—, y culturales —horarios comerciales o habitos alimenticios—.

3.2. Descripcién de la actividad

Sobre una imagen, que se entrega a los alumnos, se han descargado diversos
elementos virtuales a los que podran acceder mediante el escaneo de la misma con la
aplicacion Layar que tendran descargada en sus dispositivos®.

Los elementos seleccionados para esta actividad es un carrusel de fotografias
que incluye: elementos Iéxicos, formulas de saludos y despedidas, tipos de tiendas, los
ingredientes del gazpacho vinculados a su imagen, las instrucciones de la receta y la
presentacion de la misma finalizada mediante una fotografia.
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Receta de gazpac

Otro elemento es el enlace a una pagina web’ en la que se puede acceder a
contenido tedrico mas exhaustivo y elaborado, siempre teniendo en cuenta el nivel.

Finalmente, hemos decidido incluir un video en el que se puede visualizar la
descripcion de los ingredientes y como se realiza la receta del gazpacho. El nivel
lingliistico de dicho video es adecuado al nivel de los alumnos ya que la diccion es
pausada y correcta, y el hablante tiene el espafiol como lengua materna.

De este modo y en una sola imagen, el aprendiz de espafiol como LE/L2 puede
practicar en un sélo documento diversas destrezas ganando en confianza y motivacion.
Si ademas entregamos este material al alumno, podra acceder a dichos contenidos
igualmente desde su casa.

® Su descarga es inmediata, es compatible con numerosos dispositivos y simplemente ocupa (en mi
teléfono movil) 237KB.

" Esta pagina web puede ser un blog del propio docente o de la empresa donde trabaja. Es posible también
enlazarlo a una web ajena, en cuyo caso me permito reiterar mi advertencia sobre las posibilidades de que
sea un material protegido por derechos de autor en caso de que decidamos darle un uso comercial.
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3.3. Ficha de la actividad

TITULO DE LA ACTIVIDAD

Hoy cocinas tu

TIPO DE APRENDICES A LOS QUE VA DIRIGIDA (INDICA EDAD, NIVEL DE LENGUA Y
SITUACION DE APRENDIZAJE)

Estudiantes adultos o de ensefianza secundaria, es decir, con capacidad para salir a
comprar y cocinar platos basicos, que vayan a realizar una estancia breve o
prolongada en Espafia y tengan la necesidad de realizar interactuaciones minimas
en las que emplear una competencia comunicativa elemental.

Nivel: Aly A2

OBJETIVOS (¢, QUE SE ESPERA QUE CONSIGAN LOS APRENDICES?

Asegurar y afianzar las habilidades y conocimientos para la comunicacion oral
basica: empleo de las formas de cortesia (puede, querria, me gustaria...),
realizacion de preguntas sobre alimentos y cantidades, expresion de peticiones y
saludos...

Informar oralmente sobre los alimentos y acciones en presente.

Reconocer por escrito y oralmente los nombres de los alimentos que aparecen en
la actividad, la moneda y las formulas de saludos, despedidas o interactuaciones
breves.

Ampliar el vocabulario del campo de los alimentos y las expresiones idiomaticas.

FUNCIONES Y COMPETENCIAS COMUNICATIVAS QUE SE PRACTICARAN

Pedir informacién y confirmacién sobre una informacion concreta.

Trasmitir informacion, opinién, valoracion y confirmacion sobre una informacién
concreta.

Seleccionar la informacidn necesaria relativa al tema propuesto.

Desarrollo de las destrezas oral y auditiva tanto en la comprension lectora como
oral y en la expresion oral.

MATERIAL NECESARIO

Dispositivo movil electronico que permita el uso de la aplicacion Layar vy el
acceso a navegadores y contenidos de Internet (Google, Youtube...).

Copia en papel o digital de la informacién de la propuesta practica «Hoy cocinas
tu».

Papel y lapiz/boligrafo o procesador de texto para almacenar la informacién que
mas interese.

Una batidora, menaje de cocina y los ingredientes necesarios para la elaboracion,
limpios y troceados.

Moneda en curso.




42 CRISTINA M. CARBALLAL

FASES EN LAS QUE SE DIVIDE LA ACTIVIDAD

1.- MOTIVACION: Y t0, ¢qué sabes de la cocina espafiola? ;Qué tipos de alimentos te
gustan mas? ¢Qué nos interesa? Lluvia de ideas y puesta en comun sobre lo que los
alumnos conocen o creen conocer sobre la dieta mediterranea. ..

2.- ACCESO A LA INFORMACION:
Dinamica: Se dividira al alumnado en grupos de 4 personas.
Contexto: Cada miembro del grupo tendra una funcién diferente, de manera que unos
seran vendedores del producto, otros compradores y cocineros.
Materiales que deben repartirse en los grupos:
1. Lahoja que contiene la imagen con la realidad aumentada para la actividad.
2. Ficha que el grupo debe rellenar:

o Actividad desempefiada:

o ¢ Qué alimentos son necesarios?
o ¢ Cuénto cuestan los productos?
o Redaccion de la receta

Para finalizar, los grupos pondran en comun de forma oral las actividades
seleccionadas.

Papel del docente:

1. Pasara por los grupos de trabajo para ver como se da la conversacion.

2. En la puesta en comdn, hara preguntas a los diferentes grupos sobre el 1éxico
y las instrucciones basicas con el fin de mantener una conversacion y
comprobar sus destrezas comprensivas y expresivas.

3. Tomara notas de las diferentes formulas mas utilizadas por el alumnado
(preguntas y respuestas) para retomarla en la Gltima fase de la actividad (ver
3. Evaluacion)

3.- EVALUACION:

A) Descripcion:

Se colocan en el centro del aula los alimentos que vamos a utilizar para la elaboracion
de la receta. Una parte de aula (la izquierda) es el espacio para los que han actuado
como vendedores; la otra parte, (derecha) para las personas que han actuado como
clientes-cocineros.

El docente indicaré el inicio de la actividad fingida de mercado y cocina (esta ultima
puede ser real pues el material y elaboracion necesarios son simples), el alumnado ha
de comenzar la interactuacion, seleccionando aquellos materiales necesarios para la
elaboracion de la receta, las cantidades exactas y el uso de las formulas adecuadas de
cortesia.

B) Recapitulacion y evaluacion:

1.° Dialogo con la clase sobre:

¢Para qué nos han servido estas actividades?

¢ Qué hemos aprendido?

Invitar al didlogo y apuntar en la pizarra las diferentes ideas (a modo de ficha)

2.° Recapitular funciones y exponentes utilizados:

Escribir en la pizarra: qué férmula —equivalente a exponente— y funciones.
Completarla a través de las aportaciones del alumnado (qué férmulas hemos utilizado
para...). El docente aprovechard el momento para realizar correcciones y completar
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informacion en base a las notas que ha recogido durante la actividad y otras
aportaciones.

DURACION APROXIMADA DE LA ACTIVIDAD

Una sesion de 60 minutos.
Desglose de actividades y tiempo estimado:
1. 30 minutos: analisis de la imagen y visualizacion y comentario de los
contenidos: repaso del l1éxico y las formulas de cortesia.
2. 15 minutos para la puesta en practica del mercado.
3. 15 minutos para la puesta en practica de la realizacion y degustacion de la
receta.

4. Conclusiones

La incorporacion a las aulas de las nuevas tecnologias es una constante en la que
la realidad aumentada se abre paso de manera fulgurante. Si nos detenemos a analizar
qué nos aporta, supone el acceso inmediato a contenidos que se vuelven mas manejables
y dindmicos; ya no es necesario iniciar un ordenador para proyectar un video en el aula,
por ejemplo. Las aplicaciones de realidad aumentada, ademas, promueven un
desarrollo sostenible y son méas accesibles ya que no es necesario recurrir al DVD para
disponer de contenidos multimedia, incompatibles por otra parte con muchos de los
dispositivos informaticos® actuales.

Entre los inconvenientes que podemos destacar atendiendo a la queja de muchos
profesionales es la falta de conexiones wi-fi de calidad en los centros capaces de
soportar la cantidad de informacion que queremos manejar en red, asi como el coste del
uso profesional de estas aplicaciones ya que, como hemos indicado a lo largo de estas
paginas, las opciones se limitan en la version gratuita.

A ello cabe oponer la esperanza de la necesidad de mejora de las condiciones de
las conexiones en el primer caso, desde estas paginas creemos y confiamos en que
pronto la conexion wi-fi serd tan disponible como ya es necesaria. En cuanto a la
segunda opcion, la aplicacion aqui presentada es una de las muchas de realidad
aumentada. La ventaja de las opciones de pago para empresas son numerosas: mayor
visibilidad o la facil conexién desde cualquier lugar del mundo a los contenidos v el
contacto con la propia empresa. Si, en cambio, hablamos de una institucién académica,
el tan habitual concepto de «transversalidad» nos lleva a mirar a futuras colaboraciones
con los departamentos y facultades méas tecnologicos a fin de crear herramientas
culturales accesibles y eficientes.
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