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Resumen: La didactica que presentamos esta pensada pareclas@ de cultura
espafiola y tiene como fin aunar composicion y cmaedn con elementos culturales;
es decir, que el alumno sea capaz de conformaisgnrdo coherente sobre cultura y
mas concretamente sobre arte. El modelo que pessestesta relacionado con la
literatura comparada y pretende dotar al alumnoudas herramientas sobre el
significado de distintos objetos, de tal forma sapaz de reconocerlos en los cuadros,
aplicarlos y por consiguiente poder construir ueaglicaciones que le ayuden a
entender la obra.

Palabras clave:Literatura comparada, historia del arte, icondgrafimbologia.

Symbols in art as a resource for the teaching compative literature classes to the
E/LE

Abstract: The teaching presented has been designed forabe af Spanish culture and
aims to combine composition and conversation witltucal elements. The student will

be able to build a coherent discourse on cultuck ranre specifically about art. The

model presented is related to comparative liteeatimd aims to provide some tools to
understand, notice, apply and therefore developside better understand the works
presented.

Keywords: Comparative literature, art history, iconograpsymbology.

1. Introduccion

La experiencia didactica que presentamos consisteseguir que el alumno
sea capaz de leer e interpretar obras de arte.eDasgerspectiva de una clase de
conversacion o de composicién, amén de las asigisatie cultura o de arte que existen
en los programas de espafiol como lengua extragjeesemos dotar al alumno de una
serie de recursos simbdlicos para que a travédlatepeieda acceder hacia una mayor
compresion de lo que esta viendo en las obragieaiso incluso en lo que puede estar
leyendo en la literatura.

De este modo nos adentramos directamente en elaentbs simbolos, ya que
estos constituyen el material con el que el aluhmde trabajar para conseguir dotar de
significado a las imagenes o los textos que lee.

2. La experiencia

Al comenzar la experiencia, distinguiéremos entfmbslos personales,
culturales y universales, los primeros son los ijpode cada autor, quien como persona
que ha tenido una historia, unas serie de expéagnican hecho que para €l y de una
manera no trasferible, algunos animales, plantgstas, colores... acaben significando
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unas cosas u otras. Algo parecido nos ocurre atness@ue somos los que en estos
momentos estamos (re)leyendo una imagen o texporytanto, interpretando de una
manera u otra lo que esta frente a nuestros ogte.Eimer tipo de simbolos escapa al
interés de la practica, pues ello significaria parlado adentrarnos de forma muy
monografica a un autor y por otro entrar en disquises sobre lecturas y relecturas
gue sobre un texto se pueden dar.

El segundo tipo de simbolos son los culturalesoEsticen, se desarrollan y
cambian dentro de una determinada cultura, encestela occidental, muchos de ellos
pueden ser a primera vista reconocibles: una palehtalor rojo, un leén, un aguila;...
otros, sin duda, requieren de una explicacién pader tener un reconocimiento de los
mismos cuando se aborde el texto literario o anbist

Finalmente, tenemos los simbolos universales. Estopalabras de Jung, son
aquellos que forman parte del inconsciente colegtilos que todos los seres humanos,
por el hecho de serlo, comparten, esto es, lososdmlgue por ejemplo un broker de
Nueva York comparte con un aborigen australiandufdamente, a primera vista, esta
comparacion puede parecer exagerada al no encenpramera vista similitudes; sin
embargo, no lo es pues ha sido las diferentesrasltlas que han ocultado estos
simbolos colectivos, por lo que hay que recurrpsatoanalisis para poder descubrirlos.

Como se entenderd, este tipo de simbolos escapaquema de nuestro trabajo,
pues entrariamos de lleno en el campo del subeaniscilos suefios y otros tipos de
inconscientes mas propios de un monografico deologita que de una clase de
conversacion o composicion.

3. Los simbolos culturales

De entre todos los tipos de simbolos anteriores @lie nos estamos refiriendo,
nos vamos a dedicar a los simbolos culturales g@as/razones.

Una de ellas es la proximidad cultural entre alusnoccidentales (en este caso
americanos) que tienen con la cultura espafolatgi@mos de explicar, otra es la
generalidad de simbolos que hace un acercamiergosem&illo sin caer en excesivas
especializaciones, y finalmente la ultima razénleegxistencia de un canon mas o
menos aceptado por todos de significados, cosaigteeain mucho de conseguirse por
lo que respecta a los simbolos personales o uaiesrs

Por dltimo, y antes de adentrarnos en el mundo ade simbolos y su
significado, habria que hacer notar la diferenciee gxiste entre iconografia e
iconologia. Sin entrar en hacer un analisis exhauste los términos, entenderemos
la iconografia como una aproximacion primaria a pasibles significados de un
objeto, de tal forma que podemos encontrar vamagbjes significaciones del mismo.
Por ejemplo un leén puede ser referencia a un fopdiVenecia), a un apostolado
(San Marcos), a una caracteristica (la valentia)um emblema (la fortaleza), entre
otros. Un posterior analisis iconoldgico (atendiem@dl contexto cultural, filoséfico, al
autor y otras circunstancias) nos daria las clavishora de seleccionar uno de los
posibles significados.

Hechas estas aclaraciones, seguidamente preserdaré alumno un resumen
de figuras y sus significados para que este tengaaterial (una especie de pequefio
diccionario) donde poder buscar informacion al eesp que le ayude a poder
interpretar la obra que tiene en esos momentog d¢gdr manos. Ya sera criterio de
profesor, dependiendo del nivel de espafiol quéueireo posea, si es mas conveniente
presentar toda la informacion a la vez, solo l&ei$ica para una obra determinada, asi
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como el posible nimero de significados; todo elwial una complejidad mayor o
menor en consonancia con el tipo de alumno al qaeestamos enfrentando.

A modo de ejemplo, y como primer material para dslodocente, presentamos
los siguientes significados, asi como las fuentedahde estos han sido obtenidos.

4. Los significados de los animales

— ABEJA":

1. En la tradicién clasica son altamente valoradagr en ellas cualidades
humanas (laboriosidad, sociabilidad, valor...).I&@socia a algunos dioses, como a
Venus y a Cupido (a quien su madre vaticina que fehas heriran ain mas
profundamente que los aguijones).

2. La cultura cristiana: Las tomara como ejemplolalerida monastica,
haciendo suyas las cualidades relatadas por loguasty agregando la castidad. Las
referencias biblicas de los salmos nos remitiréas @alabras de Jesus por su dulzura.

— AGUILAZ

1. En Roma, al considerarse como uno de los atstde Zeus, esta ligada al
poder y a la victoria; asi aparece siempre en tlodosstandartes y simbolos del estado.

2. La cultura cristiana: Por un lado es positiv@guiila que lucha contra la
serpiente es Cristo luchando contra el mal. De lama forma, los bestiarios
medievales comentaban como este animal se reganetamdo por la edad se iba
guedando ciego (volaba hacia el sol, este defeetigebla de sus ojos, se bafiaba en el
mar y volvia a renacer). Imagen clara del BautisGmmo simbolo negativo se aducia
que, ya que este animal podia ver desde muy liggapa a despreciar lo que tenia mas
cerca, de ahi su relacién con la soberbia.

— ARANA?Z:
1. En Roma, y derivado de la historia de Aracn@seeia a la soberbia.
2. La cultura cristiana: Se toma como un animalignal como el diablo
gue es capaz de tejer redes en donde los incautoep caer y ser devorados. En lineas
generales, las pasiones que atrapan al hombre.

— CABALLO*

1. En Roma, algo positivo: Todas las divinidadesibn carros tirados por
caballos, simbolo de la fidelidad y la fuerza peaitLa excepcion es si este es negro.
Es también atributo de Marte.

2. La cultura cristiana: Lo considera negativo (apa en los cuatro jinetes
del Apocalipsis) lo asocian a la lujuria y a la exdiia.

3. Desde el renacimiento se asocia a reyes y gsqoelessonajes que son
retratados sobre uno de estos animales.

! Fuentes: OvidioFastos Ill, 725-760; Plinio Historia natural XI, 11-57;Apocalipsis 10, 9.

2 Fuentes: Hesiodo, Teogonia, 307-510; Oviditetamorfosis X, 155-161;Fisi6logo, aguila; Ripa,
Iconologia Ingenio.

% Fuentes: OvidioMetamorfosisVI, 1-145, Migne patrologia 170.

* Fuentes: Homerddisea VIII, 192-520; Virgilio, Eneida Il; Apocalipsis 6, 1-8.
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— CONCHA:
1. En la Antigiiedad era uno de los atributos deugeque al nacer del mar
es llevada a la tierra por una concha. De ahilaaiém con el sexo.
2. La cultura cristiana: Los bestiarios narran gigeinas conchas suben a la
superficie, se abren y con ello dejan entrar ladeizsol y el rocio, esto crea una piedra
brillante en su interior. Asi la Virgen subio atloi para recibir la luz y el rocio celestial.

— CONEJG:
1. En Roma algo negativo: Dado lo prolifico de daexie, era un referente
al sexo y a la voluptuosidad. Su lado positivo vendado por la alusion a la fertilidad.
2. La cultura cristiana: Referencias a lo lasciwb @nimal, si es blanco
cambia a un aspecto positivo (la castidad). Tamégpositivo como ejemplo de quien
huye y corre a toda velocidad alejandose de ldsmeso el pecado.

— CORDERG:
1. En la Antiguiedad algo positivo, relacionado taomocencia (no en vano
era el animal que se sacrificaba a los dioses).
2. La cultura cristiana: Simbolo por antonomasiaCdisto, también hace
alusion a otras virtudes (como la mansedumbreadéepcia o la humildad).

— GALLO®:
1. En Roma, como algo positivo: asociado a varioses, canta y anuncia
la llegada de Apolo (el sol).
2. La cultura cristiana: Retomara el tema posiav@onsiderar que es un
animal gue anuncia un nuevo dia, cantando al ml&r luz que vence a las tinieblas.
3. Popularmente se le asocia a la lujuria.

— GATO”.

1. En Roma, como algo positivo: Diana adquierediant de gato para
escapar de Tifeo.

2. En la cultura cristiana, como algo malvado, sl a brujas y a la
nocturnidad (los gatos ven en la oscuridad).

3. También es simbolo de la traicion (los gatogamecon los ratones antes
de matarlos).

4. Simbolo de la lujuria y del sexo.

— LEON™.
1. En Roma, asociado a Cibeles y a Hércules, exgeefortaleza (valor
también tomado por los cristianos).
2. La cultura cristiana: Jesucristo (borra suslhsealon la cola como Cristo
al no mostrar su naturaleza divina, cuando duear®&cte con los ojos abiertos, nacen
los cachorros muertos y a los tres dias resucitan...)

® Fuentes: Hesiodd@eogonia190-200; PlinioHistoria natural 1X, 80, 103:Fisi6logo, concha.

® Fuentes: PlinioHistoria natural 217-220.

" FuentesApocalipsis 7, 9-17;Juan 1,29; RipaJconologig paciencia.

8 Fuentes: OvidiolMetamorfosisV, 410; Ripalconologia vigilancia.

° Fuentes: OvidiolMetamorfosisV, 340; Ripalconologia enfrentamiento.

% Fuentes: HesiodoTeogonia 326; Plinio, Historia natural VIII, 42-58; Fisi6logo, leén; Ripa,
Iconologia fortaleza.
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3. También una vision cristiana negativa proximdiablo (I Pt, 5,8).

— LOBO™:
1. En Roma, como algo positivo ya que estaba adm@aMarte (un lobo
antes de una batalla simboliza su victoria).
2. La cultura cristiana: ElI mal, el diablo que d@eta grey y por extension
los herejes, los judios...
3. Desde el Renacimiento se asocia al skxmaen latin es prostituta).

— PALOMA'

1. En la Antigiedad fue asociada a Venus, al ampor, cuanto se le
consideraba como un animal bondadoso y tierno.

2. La cultura cristiana: Dadas las referencias anBiblia y mas
concretamente en los Evangelios, en los que elritsi@anto se identifica con una
paloma, los significados son siempre positivos.

3. Desde el Renacimiento ha ido adquiriendo sirsbuws sexuales que
interpretaban el amor de Venus como lago mas carnal

— PAVO REAL*:

1. En Roma estaba asociado a Juno, por lo que @n$deraba como un
simbolo del poder y a veces de quien todo lo v& ¢jos de Argos estan en su cola en
memoria del fiel guardian de lo).

2. La cultura cristiana: Por un lado se le considara través de los
bestiarios como un animal que regenera sus pluates &fio (regeneracion espiritual o
Resurreccién), por otro los mil ojos se considenatedlejo de la omnisciencia de Dios
que todo lo ve. También se le asociaba a la sabgrhila arrogancia dada su belleza,
como también al arrepentimiento ya que al miransefesas patas se apenaba.

— PERROG*

1. En Roma, algo negativo: los perros devoran a&dcipor haber visto a
Diana desnuda.

2. La cultura cristiana: La fidelidad, la devociGamistad... (hacia la
persona de quien esta al lado, por lo que si ddt@da de un ser perverso, cambia
radicalmente el significado, asi por ejemplo eBiladia aparece como acompafante de
prostitutas o magos).

— SERPIENTE>.
1. En toda la Antigtiedad fue un simbolo de granoit@mcia, bien como
algo maléfico (la muerte, el engafio...) bien coma ghgsitivo (regenerar y curar

' Fuentes: PlinioHistoria natural VII, 80-84; Ezequiel 22, 27;Fisiélogo, lobo; Voragine Leyenda
aurea(20 de septiembre); C. Ripapnologiag avaricia.

2 Fuentes: OvidioMetamorfosislll, 73-79; Cantar de los Cantare$,9;San Juan1,32.

3 Fuentes: OvidioMetamorfosis |, 713-723; PlinioHistoria natural X, 43-44;Fisi6logo, pavo real
Ripa, Iconologia,arrogancia.

* Fuentes: OvidioMetamorfosis Ill, 138-252; Plinio,Historia natural XI, 11-57; Deuteronomio 23,
19, Ripa,conologia fidelidad.

'3 Fuentes: OvidioMetamorfosis X, 1-85; Virgilio, Envida 1, 199-227;Génesis3,1; Ripa,lconologia
herejia, engafio, medicina.
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enfermedades): animales del subsuelo que mermancdaschas y los granos
almacenados.

2. La cultura cristiana: Prevalecen los sentidggatieos avalados por los
relatos de la Biblia.

— TORO®:

1. Existen muchas leyendas en la mitologia sobrerel todas ellas lo
relacionan a la potencia, la fuerza o la fertilidedta fuerza a veces tiene un caracter
negativo.

2. La cultura cristiana: Figura de Cristo que raplas almas para llevarlas
al cielo.

Desde una perspectiva iconografica, cada uno dergvales anteriormente
resefiados tiene una serie de virtudes o defeatesgde manera simbdlica se aplican a
algunas de las actitudes de los seres humanosndlisia iconolégico de los mismos
nos introduciria en un mundo mas complejo, peradsitla mas enriquecedor, ya que
nos proporcionaria una articulacion general des@dms simbolos dentro de la obra.

5. Los significados de las plantas

— PALMERA"":
1. En la antigliedad clasica, dada la armdnica disjgm de sus hojas que se
parecian a los rayos del sol, se asociaban aesgieando asi imagenes de gloria e
inmortalidad (se coronaba a los reyes y a los B§roe
2. En la cultura cristiana se asimil6 esta simbi@l@iendo el emblema de la
victoria sobre la muerte (los santos y los martiempre se les pinta al lado de una).

—VID®:
1. En la antigliedad clasica estaba asociado alBi#ios y a todo su cortejo,
representandose en escenas de bacanales y fiestas.
2. En la cultura cristiana se asociara a Cristogooconsagracion del vino,
siendo por tanto un simbolo eucaristico.

— OLIVO'®,
1. En toda el area mediterranea desde la antigiselaasocié a la paz.
Consagrado a Minerva, diosa opuesta a Marte, &ida guerra.
2. En la cultura cristiana se asocia al pacto dnims y el Hombre desde las
narraciones de Noé.

— JACINTC™.

1. La mitologia antigua nos relata como el dios |Ap®e enamord de un
bello muchacho de nombre Jacinto. Un dia, jugandanzamiento de disco, Apolo
hiri6 de muerte desafortunadamente al joven. E tiansformo6 su sangre en la planta
qgue lleva su nombre, como recuerdo de su amor stnsentido, la planta tendra dos

'8 Fuentes: OvidiolMetamorfosisll, 836-875; PlinioHistoria natural VIII, 181-183; VoraginelLeyenda
Aureg 18 de octubre.

" Fuentes: OvidioFastos Ill, 1; Salmos91,13; RipaJconologig verdad, victoria.

'8 Fuentes: Isaia$3,3; San Juar6,54.

1% Fuentes: OvidioMetamorfosisVI, 70; Génesis3-11; Ripa, iconologia, paz.

% Fuentes: OvidiolMetamorfosisX, 162-398; Ripa, iconologia, esplendor del Hoenbr
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significados: por uno se asociara con lo funebngoryotro con la sabiduria, que es un
atributo del dios Apolo.

2. En la cultura cristiana se asimilara a la saggaesufrimiento de Cristo.
Ripa, aunando todos los significados, nos hablata«dsplendor del Hombre» por
cuanto unificara belleza fisica, inteligencia yedtespiritual.

— NARCISC™:

1. Segun la leyenda de la antigiiedad, el nombieaddel bello muchacho
gue se enamord de su propia imagen y se consumainde hasta morir. Tendra por
tanto significados funebres por un lado, y egoistasotro.

2. La iconografia cristiana también vera dos sigaifos: uno de ellos el
triunfo del amor divino frente al humano, el oted, egoismo y el pecado. Ripa lo
asociara a la estupidez no solo al referirse aslaria, sino porque lo hace derivar del
griegonarke(flor que atonta la cabeza).

— MANZANA??

1. En la Antigledad se asociaba a la disputa: novago la manzana
provoco la discordia entre Afrodita, Atenea y Herala competicién que hicieron ante
Paris.

2. En la cultura cristiana se va a asociar al nalagy putrefaccion, dado que
fue el fruto que provoco el pecado original.

6. Los significados de los monstruos y prodigios

— ARPIA:
- CaracteristicasAnimal mitad mujer, mitad ave rapaz con afiladasagy
gesto terrorifico.
. Significado$™
— En la Antigiiedad se las consideraba raptorasifies ry de almas,
atormentando sin piedad a quienes eran castiganldssgpdioses.
— También en la Edad Media se las asociara a licava

— DRAGON:
- CaracteristicasReptil gigante que escupe fuego por su boca.
. Significado$™
— En la mitologia se le asocia con monstruos quenéentan a los
héroes como Hércules, Jason y Perseo (la luchaeridien y el Mal).
- La tradicibn medieval la hagiografia nos relatatdrias de santos
(héroes) que se enfrentan a este animal, comaseld®& San Jorge. Su significado se
asocia al de la serpiente, puktacoen latin significa serpiente.

— ESFINGE:
« CaracteristicasAnimal con cabeza femenina, cuerpo de leén y alas.

2L Fuentes: OvidioMetamorfosislil, 339-515;Cantar de los Cantare®,1; Ripa, iconologia, amor a si
mismo, estupidez.

2 Fuentes: OvidioMetamorfosisX, 560-704Cantar de los Cantare, 3;Génesis3, 1.

% Fuentes: Hesiod@eogonia266-269; Homerdliada, XVI, 150; Virgilio, Eneida Ill, 210-289.

24 Fuentes: OvidioMetamorfosis IV, 670-739; IX 190;Apocalipsis 12, 7; Santiago Da Voréagine,
Leyenda dorada23 de Abril;Fisidlogo, dragon.
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. Significado$™
— Se asocia a la eterna pregunta de quién es dirbgmrel sentido de la
vida. Pues la pregunta que hacia el monstruo ukasas de Tebas («¢ Cual es el animal
que camina con cuatro patas por la mafiana, doslptia y tres por la noche?») fue
simbolo de la metafisica.

— SIRENA:
» Caracteristicas:Ser cuya mitad superior es femenina y la inferior e
forma de pez.
- Significado$®
— En la Antigliledad se las asociaba con un terpbtier de seduccion
con el que atraian a los hombres para devorarlos.
- En la Edad Media se va a asociar al engafio, y refeéencia a los
placeres terrenales que seducen a los neciosl@aadds a su perdicion.
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