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INTRODUCCION

En las Gltimas décadas se ha desarrollado un nuevo modelo didactico que se esta
implantando en todos los ambitos del aprendizaje: el enfoque comunicativo. La caracteristica
fundamental de esta nueva metodologia es proporcionar al estudiante las herramientas
fundamentales para desenvolverse en la sociedad, es decir, capacitar al aprendiente para una
comunicacion real. Para conseguir este fin se ha de acercar la realidad al aula con actividades
que la imiten. Es en este caso donde tienen una importancia fundamental dos aspectos: la
motivacion y el juego.

Para establecer un acto comunicativo es necesario tener un proposito concreto
contextualizado en una realidad precisa, y llevar a cabo un proceso hasta conseguir la
comunicacion. En este sentido, la lengua es un instrumento totalmente necesario para
conseguir la meta de la comunicacién, por lo que desarrollar tareas reales utilizando esta
herramienta va a ser muy productivo.

No es suficiente ensefiar una serie de reglas o un listado de vocabulario; estos
conocimientos por si solos no garantizan el aprendizaje de la lengua, sino que sobre todo hay
que ensefiar qué utilidad tienen todos esos conceptos, mostrarlos como herramientas
necesarias para conseguir la comunicacion. Para ello, es fundamental conocer las necesidades

e intereses del estudiante y trasladarlos al aula.

La motivacion es absolutamente necesaria para conseguir este fin por lo que debemos
despertarla en nuestro alumnado ya que “la motivacion consiste en un conjunto de razones
que impulsan a una persona a aprender una nueva lengua'”. Si sabemos motivar a los
estudiantes podremos hacer que trabajen mas duro sin que se den cuenta y podran evolucionar

positivamente adquiriendo los items fijados a priori mucho mas rapido.

! Podemos encontrar el Marco Comiin Europeo de Referencia en http://cvc.cervantes.es/obref/marco/




En este caso, la interaccion entre los alumnos va a ser fundamental. Por ejemplo,
muchas veces los estudiantes extranjeros al llegar a Espafia tienen problemas para conseguir
alquilar un piso; proporcionarles las herramientas necesarias para llevar a cabo esta tarea con
éxito va a hacer que el alumno esté mucho mas implicado en las clases que ensefiar las reglas
gramaticales. Que los alumnos entiendan la utilidad de las clases de espafiol es muy
importante para conseguir ese aprendizaje.

Pero obviamente es muy dificil trasladar la realidad al aula utilizando un libro de
texto; la creacidon de materiales adecuados a los intereses y necesidades del grupo va a ser una
mecanica de trabajo fundamental para conseguir el éxito en la comunicacion. Y dentro de la
elaboracion de materiales, los juegos teatrales o de rol van a proporcionar al estudiantado una
mayor interaccion entre ellos y también poder trasladar esas realidades de una manera mas
eficaz al aula.

En el Marco Comin Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER)? ya se insta a la
importancia de la elaboracién de materiales adecuados a los aprendientes como manera de

conseguir el aprendizaje de una lengua.

La eficacia depende de la motivacion y de las caracteristicas particulares de los alumnos,
asi como de la naturaleza de los recursos, tanto humanos como materiales, que pueden
entrar en juego. Siguiendo este principio fundamental hasta sus Ultimas consecuencias,
necesariamente se consigue una gran diversidad de objetivos y una mayor diversidad de

métodos y materiales.

Por lo tanto, de cuantos mas recursos dispongamos -de todo tipo-, mayor sera la
posibilidad de éxito de nuestro materiales.

En varias ocasiones se insiste en el MCER en la motivacion y la implicacion como
recursos fundamentales en las clases de ELE. Es importante ser conscientes de la importancia
de la eleccion de &mbitos que se adeclen a los intereses de los aprendientes para el presente
en relacién con su utilidad futura, sin olvidar pues que el aprendizaje de una lengua es una
tarea que dura toda la vida.

En la Universitat Jaume | (UJI) de Castellon trabajamos con materiales elaborados
propios®, unidades didécticas donde se propone una tarea final para la cual se necesitan
herramientas gramaticales, Iéxicas, morfosintacticas, socioculturales y fonéticas. Estas
herramientas son adquiridas por los estudiantes a lo largo de toda la unidad de manera que al

final el alumno serd capaz de realizar la tarea final asignada con éxito.

2 A partir de ahora MCER
® No obstante, no se debe desdefiar el uso de materiales bibliograficos en determinadas ocasiones ya que pueden
proporcionar un complemento importante a las unidades didacticas.



En estas unidades es donde cobra gran importancia un recurso poco utilizado hasta
ahora en las clases de ELE: la fotografia. Fotografiar a los alumnos no solo facilita la tarea de
memorizacion e identificacién de los alumnos sino que también nos permite hacerles
protagonistas’ de nuestras unidades didacticas, activando de esta manera la motivacién y, en
muchos casos, la sorpresa.

Siguiendo el ejemplo anterior, podemos utilizar a nuestros alumnos como individuos
que estan buscando un piso por la zona cercana al centro de estudios. Es decir, no seran unos
extrafios los que necesiten vivienda sino que seran unos comparieros de aula los que lo estén
haciendo o, en su caso, ellos mismos”.

Después de proporcionarles todas las herramientas necesarias podran realizar la tarea
final, por ejemplo:

Tarea final: Usted est4 interesado en alquilar un piso. Busque varios pisos en un diario y elija

la opcidn que le parezca mejor segiin sus necesidades.

Formamos grupos de dos o tres personas. Previamente les hemos presentado ejemplos
reales de venta de pisos como anuncios en diarios, paginas de internet o de los tablones de
anuncios de las inmobiliarias. Una vez ya tienen todas las herramientas que necesitan, ahora
deben ser ellos los que se muevan y buscar la informacion. Por ello deberan traer ellos
mismos a la clase siguiente ejemplos reales de los cuales seleccionaran los que mas les
interesen.

Pero mantener el interés y la motivacién a lo largo del curso no es una tarea facil; si
tenemos en cuenta a los alumnos, en el aprendizaje cobrard mucha importancia el juego; en el
ejemplo anterior hemos utilizado los juegos de rol, con los que los participantes se
retroalimentan por su actuacion y también adquieren nuevas destrezas gracias a sus
compafieros. Esta es una manera bastante eficaz de trasladar la realidad al aula®.

Para ser un buen profesor/a de E/LE, se necesita tener una mente muy despierta y agil,
y buscar recursos en todo lo que le rodea, asi como saber adaptar adecuadamente las
situaciones al aula.

Un buen ejercicio que no esté bien enlazado con el eje tematico perdera toda la fuerza
de novedad y sorpresa y podré convertirse en “una actividad mas”. Lo que se debe hacer es
encajar todas las piezas del puzzle, sin olvidar tampoco que un uso excesivo del juego asi

como una mala adecuacién de éste a las necesidades del grupo puede provocar una sensacion

* Aunque también es cierto que algunos alumnos se muestran reticentes a aparecer en fotos. Por suerte en la UJI
estamos impartiendo clases sobre todo a grupos de Erasmus, cuyo caracter abierto y afable es conocido.

® Con esto también conseguimos que los apuntes de espafiol no sean simples fotocopias, sino un recuerdo de su
paso por Espafia y no un simple montén de fotocopias o un libro que ya han utilizado.

® Podemos ilustrar nuestra ensefianza en la ficha que esta en la préxima pagina.



de pérdida de tiempo en el alumno. Hay muchos juegos infantiles y juegos de cartas que
podemos afiadir a nuestros programas, pero eso si, si sabemos adaptarlos a las necesidades
que tenemos en cada momento. Algunos juegos de mesa que pueden ser adaptados facilmente
son: el parchis, el juego de la oca, la escalera, el domind; y algunos juegos de cartas: el unno,
el reloj, la rolda; otros un poco engorroso de adaptar, pero con buenos resultados es, por
ejemplo, el twister.

Pero volvamos al tema de la implicacion de nuestro alumnado. Fijese en esta ficha:

m
i { Tarea final } Mivida en Castelibn de fa Plana |UNID.ﬂ

Ficha ‘ ¢Puede ayudarle a buscar piso? ‘

Aqui esta Joseph, él esta compartiendo piso con
otros estudiantes Erasmus pero a ellos no les gusta
el piso en el que viven: es muy caro y esta en las
afueras de la ciudad

Ayudeles a encontrar un piso en el centro y que sea
bastante amplio.

"
a  Frofesores: Jorge Martiy Marts Valls

| Curzode nivel C

Es mucho méas probable que una tarea se realice con éxito cuando el alumno se
encuentra totalmente implicado; para alcanzar esto hay que buscar el interés concreto por la
actividad.

Si seguimos un marco teérico diriamos que hemos conseguido una motivacion
intrinseca, es decir, hemos conseguido cubrir los intereses y necesidades basicas de los
estudiantes. Para orientarnos en la busqueda, organizacion y creacién de los materiales, al
principio de cada curso proponemos a los alumnos una serie abierta de temas, y ellos son los
que seleccionan los ejes tematicos, que seran completados con aspectos gramaticales,
fonéticos, morfoldgicos, socioculturales... dependiendo de las necesidades del grupo y de la

naturaleza de cada tema.



Por otro lado tenemos la motivacion extrinseca, es decir, intereses que provienen del
exterior (competitividad entre los compafieros de la clase, etc,), como por la participacion
directa de los alumnos en las tareas.

En la primera ficha que les presentamos tenemos un juego, el juego de la oca,
adaptado al Juego de los actores, ya que es un tema adecuado al eje central de nuestra unidad.
Con esta actividad podremos potenciar el aprendizaje de los tiempos verbales, no sélo del
futuro que estamos trabajando en la unidad, sino que podemos utilizarlo con todos los tiempos

y modos.

.
.
. { Ficha didactica } Mivida en Castelign UMIDAD 1

Ficha | Ademas de hacer ejercicios de rellenar huecos para repasar verbos también lo puede hacer de
15 otra manera, por ejemplo con juegos, aqui le presentamos un juego de mesa espaiiol.

El primero es &/ juego de {2 oca, hemos hecho una adaptacion al juego, lo hemos llamado &/ jusgo de fog acfores.

EL JUEGODE LOS ACTORES

Objetivo:
Repasar un tiempo verbal concreto

Material necesario:
Tablero

lUna ficha por jugador
lUn dado

Reglas del juego:

FPonga las fichas de todos los jugadores en la casilla ndmera 0
Una vez situadas tire el dado, guien saque la puntuacion mas
alta serd el primero en jugar. Ahora el jugador numero 1 debe
lanzar, debe contar el total de numeros gue le ha salido en el
dado, cuando llegue a una casilla cualquiera debe decir el
nresents de subjuntivo (ahora estamos estudiando el presents
de subjuntivo, pero podriamos hacerlo con cualguier otro tiempo
y moda), si hace algun eror o no se acuerda, debes ir a la
casilla anterior a la tirada

Hay casillas de acciones especiales, si cae en una en la que se encuentra dibujado un actor o una actriz tiene gue maver la ficha
hacia la prdxima casilla en donde hay un actor y decir "de actor a actor y tiro para ser el mejor” vy wuelve a tirar, pero jatencion!
porgue tambign hay casillas negativas (22, 29 v 543 que e haran perder un turno y hay una que es la peor de todas, si cae en la
nimero 41 Muere subifa, le tocard volver a empezar. Ve con mucho cuidado y suerte: ja por el Goyal.

Otras actividades:
Introduccian al cine espanol actores, premios. .

.
= Profesores: Jorge Marti y Marta Valls

| Curso de nivel C

Al finalizar este juego habremos conseguido que el estudiantado refuerce el tiempo
verbal repasado en esta actividad. Este ejercicio resulta muy eficaz, ya que habremos logrado
que los alumnos puedan estudiar 63 verbos diferentes, esto viene a sustituir a cinco o seis

ejercicios de rellenar huecos.



En la segunda ficha encontramos una situacion real de comunicacion en la que dos
estudiantes necesitan comunicarse, por lo que utilizaran los recursos que previamente les

hemos facilitado.

:: { Ficha dldactlca} Soy estudiante I UNIDAD
"

" Ficha Vamos a practicar un poco el condicional simple. ; Recuerda cuando se utiliza?

. 15 Complete los siguientes ejercicios.

m

" Jorn es un estudiante erasmus de la Universitat Jaume | de Castellon, pero tiene un problema. No conoce muy bien el
" espafiol y no sabe dénde encontrar una tienda de comida preparada. No le gusta cocinar y desde que esta aqui casi no
" come. ;Qué consejos le daria?

w Ayer Jérn habia quedado con Stefan en la puerta de los cines Abaco para ver la nueva pelicula de Pedro Almodévar,
n pero Stefan no se presentd. Al ver que no venia, Jorn le llamé al mévil, pero lo tenia apagado. ;Qué cree que ocurrio?

"
:: Profesores: Jorge Marti y Marta Valls | Curso de nivel B2

Pero hay otros mecanismos que podemos usar en el aula para activar la motivacion y
el interés en los alumnos.

Por ejemplo, una actividad que también da muy buenos resultados es que cada dia los
primeros diez minutos de la clase un estudiante hable sobre algin aspecto interesante de su
pais’; en el caso de grupos heterogéneos donde cada alumno proviene de un lugar diferente,
esta actividad tiene multiples aplicaciones: un aspecto de su pais, una receta de cocina...
siempre deberan llevar algo fisico para ilustrar su aportacién a la clase: un postre que ha
realizado, masica de su regién, un traje tipico, una bebida tipica... que debera compartir con el
resto de compafieros; de esta manera se logra la maxima atencion del estudiantado.

Con esta actividad trabajamos la fluidez oral de nuestros estudiantes (cada
presentacién durara entre 5y 10 minutos, dependiendo del nivel del alumno). Pero también
practican la expresion escrita, ya que han de redactar un articulo de no mas de dos folios

—incluyendo fotos- con la presentacion que han hecho en el curso.

" Los estudiantes no deben dar demasiada informacién estadistica o histérica, ya que si no la presentacion se
hace densa. Lo que se intenta lograr es una fluidez con la méxima atencion del resto de los compafieros.



Al final del curso se le entregara a cada estudiante una pequefia revista del curso en la
que apareceran todos los temas expuestos en clase, asi como también los datos personales
(ciudad y pais de procedencia, estudios y correo electronico) para poder seguir manteniendo
el contacto una vez que vuelva cada uno a su lugar de origen.

Aqui les mostramos el articulo presentado por la estudiante belga Katalijne
Verschaeren, de nivel C. Como elemento ilustrador trajo gofres belgas a clase, con los que
todos los comparieros pudieron disfrutar.

LOS GOFRES BELGAS

Katelijne verschaeren (Amberes — Bélgica)
ADEM

whatelined@hotmail.com

En las costumbres culinarias de |os belgas, aqui es donde |os espafioles se pueden encortrar con los habitantes de este peguefio
pais cuando acuden a un restaurante y piden un s0lo plato al que después le sigue un postre.

Son muchos 10s platos gue encontramos en 1as cantas de los restaurantes belgas. Quien tenga el placer de poder ira uno de estos
restaurantes para cenar un plato copioso deberd por supuesto finalizar su noche culinaria con un dulce. Es en este momento gue
debemos dejarnas caer en las garas del aroma que despiden 10s ricos gofres gue va son conocidos a nivel mundial.

Hacer gofres s una tradicidn muy antigua en Bélgica. Se han encortrado diferentes recetas en el siglo dieciséis. En los siglos
pasados se han editado muchisimas libros de cocina tipicaments belga gue siempre cortienen una o mas recetas para cocinar
gofres.

Un gofre es en pastel plano cocinado en un molde para gofres. Se cUECE Una masa compuesta de harina, leche y huevaos. Existen
diferentes tipos de gofres belgas (gofres belgas, gofres de Lieja, gofres de Bruselas,..)

El gofre de Lieja

Laos gofres en Belgica se comen mucho en |as ferias y especialmente este tipo se
come caliente. Este gofre es a veces dificil de digerir, grasiento vy siempre muy dulce.
Una caracteristica del gofre de Ligja es que casi siempre lleva perlas de azlcar. Hay
muchisimas recetas para cocer este gafre. Se dice gue "cada abuela en Lieja tiene

sU propia receta para los gofres

El gofre de Bruselas

Este tipo de gofres es muy popular en los fearooms. Casi
siEMpre se comen con mucha nata, mermelada o azdcar.
Tamhién se puede comer con las tres cosas....

Es un gofre mucho mas crujiente v ligero que el gofre de Ligja. .

Al lado de estos gofres muy conocidos se puede tambign comprar muchisimas variartes empaguetadas como: gofres de azuc
gofres de vainilla, etc.. que se comen a la hora de la merienda o coma golosina. Estos gofres se comen frios.

Para los interesados una receta de gofres de belgas (15 gofres aproximadamerte )
500 g de harina

2580 g de mantequilla 7

4 huesvas / &@

1 cuchararita de sal

100 g de azdcar

? ] _ & @

2 cucharadas de azicar devanilla 7

% litro dke leche @f/
L.
&

3 bolsas de levadura

{11 Harina +huevaos + sal + azicar + azicar de vanilla.

{2) Calentar 1a leche (40°) + mantequilla + levadura
{13+ (2) +45 min. de reposo



Por ultimo, otro ejemplo de este tipo de metodologia es la unidad didactica que hemos
titulado EI despechado. En el caso de que haya un interés por los culebrones en el grupo
podemos desarrollar esta unidad, en esta ocasidn adaptada a un nivel B2. La tarea final va a
consistir en confeccionar y representar el argumento de una telenovela, en la cual todos los
alumnos tienen un papel y, por lo tanto, participaran activamente en ella. Se trata de que
puedan al final hablar de sus sentimientos y dar su opinion utlizando este tipo de estructuras.

Lo primero que vamos a hacer es reflexionar sobre qué es una telenovela y cuéles son
las lineas argumentales basicas, y también como son los protagonistas (primera lluvia de ideas
de los contenidos que veremos a lo largo de la unidad: verbos de sentimiento y de
pensamiento, vocabulario del caracter, etc.). En la siguiente ficha presentamos el argumento

principal, donde cuatro alumnos de la clase van a ser los protagonistas.

:: { Ficha didécics } El despeshaco I UNIDAD
L]

L] A _ _ _

. Ficha Vamos a conocer el argumento principal de E/ despechado. jConoce a los protagonistas?

u 2 Observe las estructuras subrayadas en negrita.

" Landry es un hombre despechado porque su
" esposa no le quiere. Desea con todas sus fuerzas
" que Catherine se enamore de él, pero no lo
" consigue. Cansado de que su esposa le niegue su
" amor, ha caido en los brazos de Giuliana, su
" secretaria personal. Ella, una mujer ambiciosay
. sin escripulos, va a intentar con todas sus
" fuerzas que el matrimonio se rompa y conseguird
" acupar el lugar de Catherine.

Catherine estd cansada de que su
marido intente unay otra vez
conquistarla, porque no quiere que
sufra y sabe que nunca le amaréd. Le
oculta un gran secreto: Matteo, el
jardinero, es realmente quien ocupa su
corazén. Pero nunca conseguird ver
realizado su suefio. Estd convencida de
que nunca alcanzara la felicidad porque
nunca podra divorciarse de su marido.

L]
W Profesores Jorge Marty Marta valls
L]
m

Curso de nivel B2

Hemos resaltado en negrita las estructuras gramaticales que vamos a trabajar: los
verbos de sentimiento y voluntad y los verbos de pensamiento. También es interesante de esta
ficha el vocabulario para describir a los personajes, que trabajaremos mas adelante.

Después de explicada la gramatica, podemos ponerla en practica de la siguiente
manera: en grupos de dos o tres personas, deben completar la siguiente ficha.



n { Ficha didactica } Ei despechado UNIDAD

" Ficha Landry descubre que Catherine tiene una aventura, pero no sabe con quién. Al volver a casa, él la
espera nervioso para pedirle explicaciones. Después de una acalorada discusion, ella le pide el
divorcio. Invente un dialogo utilizando las expresiones que aparecen a continuacion.

Giuliana: Catherine tiene un amante.

Landry discute con su esposa porgue hay un rumor que circula por su oficina, rumor difundido por
Me gustaria / Te ruego /Me siento muy dolido por/Me conformo con

!
o 7 Al

i

1] Catherine admite tener una aventura, aunque no dice con quién. Cansada de los continuos enfrentamientos con su marido, al final
de la discusion le pide el divorcio.

Estoy harta de /Me duele /Odio /No pernito / No me obligues a

" Horas mas tarde Landry desconsolado va a refugiarse en los brazos de Giuliana.
L]
Deduzco / Cuéntame / Es una tonteria / Me parece raro

De esta forma trabajan este tipo de verbos de una manera progresiva (situacion 1y 2,
Unicamente verbos de sentimiento y voluntad; situacion 3, verbos de pensamiento y
estructuras con ser/estar y adjetivo o sustantivo, etc.) y también de una manera guiada, para
después resolver la tarea final con éxito.

Finalmente, lo Unico que resta es trabajar el vocabulario y confeccionar el final del
culebrén. A lo largo de la unidad han ido apareciendo personajes que tienen un determinado
papel en el desarrollo argumental. Pero se han de implicar todos los alumnos, por lo que es el
momento de que toda la clase participe en la elaboracion de la telenovela. Se hace una lista
con los personajes que no han aparecido todavia y con el vocabulario para definir su caracter.
Deberan hacer dos cosas: primero, describir como es cada uno de ellos, y después qué
relacion tienen con los personajes que ya han aparecido anteriormente. Una vez hecho esto,
solo restara decidir las lineas argumentales del final de la telenovela y, dividida la clase en
grupos de cuatro o cinco personas, repartir una escena a cada grupo para que redacten el
guion, en el que deberan utilizar un minimo de diez estructuras estudiadas en clase. Una vez
hecho esto, se entrega al profesor/a el didlogo de cada grupo y, en la siguiente clase, se

representa la telenovela, cada alumno con su papel.



"
m { Ficha didactica ]» El despechado I UNIDAD

m .

" Ficha Ya conoce a los personajes principales de nuestra telenovela, pero ahora es el turno de

" 10 los personajes secundarios, no menos importantes.

n

m

" Aqui tiene el resto de personajes que van a aparecer en los siguientes capitulos y en el desenlace del culebron. Relacione

a cada personaje con tres adjetivos de la lista. Después, escriba la relacion que tiene cada uno de ellos con los personajes que
ya conocemos.

" i i

" Jessica &\fg\) Honesto/a Ingenioso/a
" - ici inati

" Giulia Ambicioso/a Imaginativa/o
" B - Egoista Emprendedor/a
" Adelina Dorina = s

n Malvado/a Materialista
" - -

" petane Generoso/a Vergonzosa/o
"

n Matteo M. Avaro/a Extrovertido/a
"

" Silvia Candido Introvertida/o
"

m - ~ =

" Nico Nerviosalo Conformista
n Activalo Inconformista
" Alma

m

" Nadia

"

"

"

"

" =

- Jessica Silvia

" -

- Giulia Nico

" i i

" Adelina Dorina Alma

" . .

" Melanie Nadia

" Matteo M.

1] Profesores: Jorge Marti y Marta valls Curso de nivel B2
'

Asi pues, con esta metodologia de ensefianza siguiendo el enfoque por tareas logramos
que las unidades didacticas sean situaciones reales con las que se encuentran cada dia y en las
gue necesitan desenvolverse con soltura para lograr superarlas.

Gracias a nuestro enfoque y a nuestro material basado en fichas y en los que los
protagonistas son ellos mismos, conseguimos que se involucren en la clase al 100% y con esto
crece la motivacion y con la motivacion aumenta también el grado de implicacién con

respecto a la asignatura.



