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La ensefianza por tareas, una nueva opcion

Hoy por hoy, todavia no podemos darnos por satisfechos en materia de
enseflanza de lenguas extranjeras. En efecto, asistimos practicamente de forma
continuada a nuevos replanteamientos de métodos y enfoques. Asi, se ha pasado
de unos objetivos centrados en la correccidén lingiistica a otros enfocados hacia
el desarrollo de las competencias comunicativas, y de la preocupacion por el
contenido a la preocupacion por la manera de ensefiar. Prueba de ello es la
amplia y diversa oferta existente en el mercado de la ensefianza de lenguas
extranjeras. Este es el marco en el que también se mueve la ensefianza del
espafiol como lengua extranjera (E/LE).

De entre las Gltimas tendencias destaca la ensefianza por tareas, enfoque
del que ya existe una amplia literatura. Como otros, apostamos por este tipo de
enseflanza y por ello, aprovechamos la ocasién para presentar una experiencia
realizada en esta linea. Por razones de economia, no entraremos en los
pormenores de la definiciobn de tarea, pero comentaremos brevemente los
aspectos mas relevantes de esta dindmica.

En la ensefianza por tareas, se deja entrever la ensefianza como una
actividad compleja, donde no solo se acumulan saberes académicos, sino
también una serie de valores sociales. Por eso, las actividades propuestas tienden
a desarrollar en el alumno la capacidad necesaria para desenvolverse en la
sociedad a la que pertenece. Se trata, pues, de actividades para la socializacién
del estudiante; estas tienden al desarrollo de sus intercambios personales y de su
capacidad de reaccion y de integracion en un grupo. El hecho de trabajar en
colaboracién para la ejecucion de las tareas hace que el alumno se sienta mas
motivado y se implique en la labor de forma positiva.

Estas actividades intentan introducir el entorno sociocultural del alumno
como fuente de aprendizaje y de apertura hacia una nueva cultura. El
redescubrimiento de su propio saber y cultura ha de servirle para interpretar la
cultura que se le presenta. Asi, la experiencia escolar se impregna de la
experiencia personal del individuo o, en su caso, del grupo.

Para obtener los resultados esperados, conviene establecer, como punto de
partida, una planificacion comunicativa que contribuya a un ambiente de
socializacion tanto para el alumnado como para el profesor. En efecto, la
realizacion de estas actividades exige la participacion directa del alumno en la
dindmica de grupo, lo que favorece, sin duda alguna, que el estudiante comparta
con otros la planificacidn, el desarrollo y los resultados de su experiencia.

En suma, se impulsa el protagonismo del alumno en detrimento del papel
central que desempefiaba el profesor en otros enfoques y se fomenta que el
estudiante sea cada vez mas consciente de su propio aprendizaje.

El cédmic en la clase de E/LE

Desde el enfoque comunicativo, el protagonismo del profesor se va
difuminando a favor de la presencia activa del alumno. Esto ha obligado al
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primero a la busqueda, analisis y organizacion de materiales auténticos, amenos,
didacticos y atrayentes para guiar al alumno en su proceso de aprendizaje. Asi,
entre otros, se han incluido paulatinamente textos literarios (prosa y poesia),
columnas periodisticas, peliculas, documentales, canciones, cuadros Yy
publicidad en general, independientemente del soporte.

En esta ocasién, nos hemos decantado por trabajar con el comic. Los
elementos que configuran este material favorecen sobre todo la motivacién del
alumno, puesto que no le son ajenos, existen en su cultura.

Por otro lado, la oferta en comics es rica y variada, lo que permite al
profesor disponer de una amplia gama de posibilidades para escoger aquellos
materiales que mejor se adapten a las necesidades de los alumnos. En este caso,
los fasciculos podran conseguirse ya por préstamo interbibliotecario, ya en
rastrillos y tiendas de libros de ocasion.

Justificacion para su explotacion en E/LE

Atras quedaron los tiempos en que la historieta (comic) se consideraba la
hermana pobre de los medios de expresidn artistica. EI reconocimiento de su
rigueza plastica y narrativa la ha convertido en una de las formas de
comunicacion mas espontaneas del siglo XX y en un producto cultural de gran
alcance popular. Se ha acabado por considerar el comic un medio de
comunicacion, ilusidn, entretenimiento, conocimiento y cultura.

Ademas de estas razones, existen otras de mayor peso:

1. Su presentacion. Destaca por su brevedad, se trata de una tira
corta, de dibujo caricaturesco y con una sintaxis muy sencilla,
tanto mas cuanto que la integracion de textos escritos no es
indispensable, puesto que, por lo comdn, estos apoyan y concretan
la informacion icénica. Ademads, el dibujo proporciona
informaciones multiples que deben ser interpretadas, lo cual
supone una ventaja para captar la atencion del lector.

2. EIl codigo gestual. ElI cddigo gestual es el medio primordial de
expresion junto con el componente linguistico. Generalmente, los
gestos suelen coincidir cuando se dan las mismas situaciones. De
modo que podemos afirmar la existencia de un sistema de
gestualidad facial humana féacilmente identificable con los
contenidos que comporta. En el ejemplo seleccionado, aparece una
variedad de sentimientos y reacciones bien caracterizados (alegria,
amabilidad, satisfaccion, atencién, enfado, desconcierto, sorpresa,
asombro, terror...).

3. Las convenciones gréficas para expresar estados animicos, ruidos y
acciones en movimiento. Esta propuesta contiene algunas de ellas:
a. Las estrellas que se ven al recibir un golpe, el signo de

exclamacion que indica perplejidad... responden a una serie de
signos iconicos de cardcter metaférico que el estudiante debera
interpretar segln su propia experiencia.

b. Las representaciones jzzz!, jring!... pertenecen a las
denominadas onomatopeyas. Estas son formas faciles de
interpretar, sugieren acusticamente al lector ruidos y sirven
para reforzar la expresividad del dibujo.
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c. Los signos que ayudan a expresar el movimiento de los
personajes o de sus acciones son los denominados signos
cinéticos. Estos corresponden a una convencion grafica que
pretende combinar el caracter estatico del dibujo con la
realidad dinamica. Para ello se utilizan lineas (zigzagueantes,
curvas...), nubecillas de polvo, etc.

Se trata, pues, de observar estos signos graficos que tienen

una relacion directa con los estados psiquicos, sonidos y

movimientos, y cuyo significado se rige por convencion

metaforica.

4. Contenido ideoldgico y sociocultural. Las diferentes secciones de
TBO se caracterizan por la vision humoristica de la vida cotidiana
que de ellas se desprende. A pesar de la imagen inocente e infantil
que puedan presentar, éstas son portadoras de un contenido
ideoldgico. Ademads, permiten acercar al estudiante a la sociedad
espafiola de aquel tiempo a través de personajescomo, por
ejemplo, la familia Ulises.

Contenido sociocultural

Junto a los elementos esenciales de una clase de E/LE (la lengua con sus
componentes [funcional, gramatical y léxico], el profesor y el alumno), existe
otro de gran importancia: el componente sociocultural también presente en el
comic.

Tras los diferentes avatares por los que ha pasado el componente
sociocultural, finalmente, se le ha hecho un hueco en la clase de lenguas
extranjeras. En efecto, pasé de ser un elemento ignorado a ser un elemento
polémico que no conseguia su sitio en el proceso de aprendizaje y ha acabado
por incorporarse a la ensefianza de lenguas extranjeras de modo integrado a
través de diferentes materiales: textos literarios, peliculas, canciones vy
publicidad entre otros.

Asi, se considera este aspecto en el material que proponemos. En
realidad, no ha de sorprendernos el empleo de historietas como muestra de lo
sociocultural. De hecho, éstas, aparte de las caracteristicas propias del género,
son también mensajes de identidad, y son realizadas por cada pais conforme a su
historia, a sus modos de vida, valores modelos, etc., ya que los destinatarios
deben sentirse identificados con estos mensajes.

Integracion de las nuevas tecnologias

Esta unidad didactica posibilita la adquisicion de un conocimiento
sociocultural a través de la utilizacion de las Nuevas Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién (NTIC) y de las técnicas de investigacién. Las
NTIC abren nuevas posibilidades tanto para la ensefianza como para el
aprendizaje. Asi, seran fuente de consulta en espafiol y herramienta para la
presentacion final del trabajo del alumno.

Por otra parte, estas actividades obligaran al alumno a poner en practica
técnicas de investigacion adquiridas previamente en otras disciplinas y, a la vez,
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repercutirdn de forma positiva en su formacion, tanto a nivel intelectual como
personal.

Seleccion y organizacion de las actividades

Es de rigor que toda seleccion de material atienda a criterios
gramaticales, léxicos, funcionales y socioculturales. En este caso, ademas, se ha
tenido en cuenta el caréacter innovador del documento y sus posibilidades de
explotacidn.

Prueba de ello es la diversidad de actividades relacionadas entre si y
creadas a partir de este documento. Esto lleva a considerar este conjunto de
ejercicios como una macrotarea o unidad didactica organizada en dos sesiones
de 50/60min. Esta serie de tareas intermedias conducen a una tarea final
centrada principalmente en objetivos socioculturales y de desarrollo personal:
elaborar una presentacidn de la historia del tebeo en Espafia y, en concreto, de la
revista TBO.

Pablico objetivo

Las caracteristicas y objetivos de las actividades presentadas son los que
determinan la franja a la cual se dirige esta propuesta. Asi, el grupo destinatario
es el correspondiente al nivel B2 (intermedio). Desde el principio, de manera
IGdica, los ejercicios pretenden activar y afianzar los conocimientos previamente
adquiridos. Por ello, si los alumnos cuentan con unas competencias minimas en
las cuatro destrezas, se sentiran mas seguros y, con menor esfuerzo, obtendran
mejores resultados.

En estos niveles los alumnos poseen las capacidades necesarias para la
realizacion de las actividades:

— capacidad para establecer una comunicacion efectiva;

— capacidad para introducir en su discurso elementos basicos de

narracion, descripcion y explicacion;

— capacidad para comprender textos orales de corta extension y que

estén relacionados con su entorno;

— capacidad para comprender de manera global textos escritos y

sencillos;

— capacidad para expresarse de manera eficaz por escrito, realizando

textos breves;

— capacidad para poner en practica estrategias como solicitar la

repeticidn de lo dicho por el interlocutor;

— capacidad para participar en procesos de creacion.

Hemos de afadir que la experiencia y madurez personal del estudiante
serdn requisitos imprescindibles para la realizaciéon de las actividades
relacionadas con las NTIC y con el ambito de la investigacidn (seleccionar,
manipular, interpretar y analizar la informacidn disponible, entre otras).

Objetivos

La seleccion y la presentacion de las distintas tareas se adaptan a una
serie de objetivos tanto de tipo comunicativo como linguistico (funcionales,
gramaticales, 1éxicos, socioculturales y de desarrollo personal) que, a la vez, se
combinan entre si en una misma tarea.
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Objetivos funcionales
Hablar de habitos y acciones cotidianas.
Describir objetos y lugares.
Relacionar/identificar lugares con actividades o acontecimientos.
Describir personas fisica y psicolégicamente.
Describir/identificar las diferentes prendas de vestir.
Describir y calificar comportamientos.
Dar y comprender instrucciones.
Dar una opinion y razonarla.
Expresar diferentes sentimientos y acciones por medio de
onomatopeyas e interjecciones.
Objetivos gramaticales
1. Verbos:
a. Usos de ser y estar.
b. Usos de haber/estar.
c. El presente de indicativo.
d. El imperativo afirmativo.
2. Perifrasis: Estar + gerundio//Tener que + infinitivo.
a. Las comparaciones: més...que; menos...que; tan...como // adj.
comp. Irregulares.
b. Preposiciones y adverbios de lugar.
c. Usos de mientras y mientras que.
Objetivos Iéxicos
1. Diferentes lugares de una ciudad.
2. Partes de la casa y el mobiliario.
3. Adjetivos relacionados con el fisico, el caracter y el estado animico.
4
5
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Prendas de vestir.
Acciones habituales.

Objetivos socioculturales

Los objetivos socioculturales se conforman a partir del contacto con la
cultura espafiola, a través del comic y de las NTIC en espafiol. Con esta unidad
didactica pretendemos que el estudiante descubra la historia del comic espafiol y
sus caracteristicas con el ejemplo de TBO, precisamente, la publicacion que dio
nombre a este tipo de revistas.

Objetivos de desarrollo personal

1. Expresar oralmente con orden y claridad opiniones y observaciones.

2. ldentificar la sonoridad del lenguaje: onomatopeya.

3. Despertar el interés por participar en exposiciones orales.

4. Despertar el interés por conocer tipos de documentos en los que
aparecen elementos verbales y no verbales.
Reconocer y analizar elementos verbales y no verbales.
Adquirir las destrezas necesarias para interpretar comunicaciones
icénicas e icono-linglisticas, como medio de transmision de mensajes.
Desarrollar una actitud critica ante un documento escrito.
8. Aprender a ampliar sus conocimientos mediante consultas de material

adecuado.
9. Favorecer el contacto con las nuevas tecnologias. Valoracion de
Internet como fuente de autoformacidn e informacion.

oo

~
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Gestion del aula

Soportes adecuados

La disponibilidad de material (radiocasete, televisor, video,
retroproyector, ordenador, cafién, conexion de Internet, etc.) en el aula es tan
importante como las condiciones del aula en la ensefianza de lenguas
extranjeras.

En cuanto al soporte, en esta unidad optamos por la utilizacion de la
fotocopia y/o de la transparencia. Si bien la fotocopia es uno de los soportes mas
socorridos dentro del aula, grandes ventajas ofrecen la transparencia y el
ordenador frente a aquélla: mayor nitidez de las imagenes y mayor sensacién de
autenticidad.

Asi, tanto el retroproyector como el cafion permiten una reproduccion
facil de la imagen en color. Otra de las ventajas es la posibilidad de fijar el
documento de trabajo durante su anélisis.

Por lo tanto, seria aconsejable distribuir las correspondientes fotocopias y
fijar el documento motivador de la actividad en una pantalla destinada a este
efecto.

Distribucion del espacio y del alumnado

En este apartado, abordaremos la distribucion del espacio y del alumnado.
Este aspecto es tan importante como la seleccion y la organizacion de una
unidad didactica.

Por lo que respecta al espacio, es de todos conocida la importancia que
tiene la disposicién del aula, sobre todo, a la hora de poner en practica
actividades que requieren la supervision del profesor y la colaboracion reciproca
entre los miembros del grupo.

Este es el caso que nos ocupa; por ello, se procurard facilitar el
desplazamiento del profesor en el aula creando pasillos alrededor de cada grupo
de alumnos. De esta manera, al profesor le resultara més sencillo hacer el
seguimiento del trabajo, al tiempo que se contribuye a crear una atmoésfera de
pseudointimidad para con cada grupo.

La organizacion del alumnado se establece en funcién de las actividades.
Como se trata fundamentalmente de actividades grupales, convendria ponerlas
en practica una vez que los alumnos se conozcan y se hayan creado afinidades
entre ellos. Trabajaremos con grupos de dos o tres alumnos como méaximo®. Esto
facilitard, por un lado, la comunicacion entre los individuos integrantes del
grupo: cada uno podra aportar elementos nuevos a la actividad del momento. Y,
por otro, la formacion de microgrupos evitard que el alumno se escude en el
trabajo de los demaés.

Gestion de la unidad didactica
Preparacion de la unidad:
1. Comprobar las posibilidades materiales que tienen los alumnos para
concluir con éxito las actividades.

! partimos de una base de 16 alumnos por clase. Una de las imagenes puede ser utilizada por el profesor a
modo de ejemplo.
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2. Realizar todas las investigaciones pertinentes a fin de identificar las
dificultades que puedan encontrar los alumnos posteriormente. No se
ha de olvidar que el profesor debe acompafiar al estudiante en su
proceso de aprendizaje y hacer un seguimiento del mismo.

3. Preparar la fotocopia que se distribuira al alumnado:

a. Suprimir (si se desea) el texto que acompafia a cada vifieta. La
supresion del texto permitird, a unos estudiantes adivinar la
cualidad que esconde la imagen y, a otros, identificarla con la
imagen. La supresién del texto ha sido la opcidn elegida para la
realizacion de nuestra experiencia.

b. Enumerar los grupos de personajes. Esto facilitara su posterior
identificacion.

Primera clase:

1. Explicar la tarea:

a. Cada grupo ha de intentar hacer una descripcion lo més precisa
posible de una de las parejas (destreza: expresion escrita).

b. EI siguiente paso es una presentacion oral de la pareja de
personajes atribuida (destrezas: unos, expresion oral; y otros,
comprension auditiva).

c. A continuacion, el resto del alumnado ha de adivinar de qué pareja
se trata (destreza: expresion oral).

d. Afladir un texto a cada imagen (destrezas: expresion escrita,
expresion oral y comprensidn auditiva).

2. Distribuir de forma andnima las parejas de imagenes a los distintos
grupos.

3. Presentacion oral e identificacion de las parejas.

4. Presentacion del documento original (destreza: comprension escrita).

Para esta Ultima fase, resulta pertinente el uso del retroproyector o del
cafién. La utilizacion de una imagen fija facilitard visualizacion y comparacion
de las divergencias o similitudes existentes entre los textos creados y los
originales.

1. Construccion y presentacion de breves dialogos o pensamientos

2. ldentificacién de los estereotipos construidos en torno al hombre y la
mujer?

Este es el momento adecuado para dirigir la atencion hacia la parte
superior derecha del documento y de hacerse la pregunta: ;Qué es TBO? ;Qué
significa TBO? Conscientemente habremos dejado para el final la presentacion
del documento de trabajo, ya que esto permitira introducir la siguiente tarea:

1. Explicar la finalidad del trabajo que va a realizarse.

2. Exposicién de los aspectos que seran estudiados (la eleccidn resultara

méas sencilla, si aparecen todos en una transparencia y/o se entrega a

cada alumno una copia de la lista de temas):

2 El nivel de los alumnos y el ritmo de trabajo determinaran la posibilidad de realizar estas dos ltimas
actividades. Por ello, se ha previsto, llegado el caso, suprimir una de ellas sin afectar al conjunto de la
propuesta.
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a. Cronologia del comic en Espafia (origenes, diferentes épocas,
titulos, publico objetivo).

b. Historia de TBO (inicios, interrupciones, modificaciones).

c. Caracteristicas de TBO (tipo de humor, estructura del contenido,
personajes...).

d. Presentacién y descripcion de alguna seccion: familia Ulises,
Profesor Franz de Copenhague...

e. Estereotipos e ideologias transmitidos a través de la
caracterizacion de personajes.

f. Creadores, dibujantes y sus personajes.

g. Biografia de algun dibujante: Ramén Sabatés Massanell, Marino
Benejam Ferrer, Joaquim Muntanyola...

3. Organizacion de los diferentes grupos (los integrantes pueden ser

distintos de los anteriores).

Sugerencias y consejos para realizar el trabajo.

Pistas sobre las posibles fuentes de consulta.

Segunda clase:

Presentar de forma ordenada todos los aspectos estudiados. Para

esta presentacion convendria que los estudiantes se ayudaran de las

ventajas que ofrecen el retroproyector y los programas informaticos.

o A

Evaluacién — auto-evaluacion

Al final de la tarea, a modo de auto-evaluacion, el profesor puede pasar
un cuestionario a cada uno de los alumnos para que éstos evaluen, por un lado,
los posibles progresos realizados y, por otro, la metodologia y el conjunto de
actividades. Todo esto facilitara una rica informacion tanto para el profesor
como para el estudiante. De hecho, los resultados del cuestionario, ofreceran al
docente informacion acerca de la valoracion de su propuesta y al discente le
permitird reflexionar sobre su propio proceso de aprendizaje.
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