Propuesta didactica de interaccion oral para estudiantes de ELE de nivel Al en un
entorno de ensefianza a distancia digital

PAULA NAVARRO BRAZALES
Universitat de Valéncia

paunabra@alumni.uv.es

Resumen: La interaccion oral ha permanecido marginada en la ensefianza de lenguas a
distancia, tanto en el aula como fuera de ella con tareas que consisten en ejercicios
escritos. Presentamos una propuesta didéctica basada en la combinacion del enfoque por
tareas y del enfoque léxico para estudiantes de ELE de nivel Al, en un entorno de
enseflanza a distancia digital, centrada en la interaccion oral. Unimos sincronia y
asincronia para proponer que es posible la practica de esta destreza en cursos de ELE a
distancia, tanto en tiempo real como con la asignacion de tareas orales, como defiende
Méndez Garcia (2010), mediante cuatro herramientas tecnologicas: Zoom, Flipgrid,
Voxopop y WhatsApp. El resultado es una secuencia didéactica en la que se trabajan
unidades léxicas de los deportes y de la vida saludable a partir de cinco tipos de
actividades, con las que desarrollar la competencia comunicativa, 1éxica y digital de los
alumnos.

Palabras clave: Interaccion oral, Espafiol Lengua Extranjera, ensefianza a distancia
digital, enfoque Iéxico, enfoque por tareas.

Didactic Proposal of oral interaction for Al level SFL students in a digital distance
learning environment

Abstract: Oral interaction has remained marginalized in distance language learning,
both in the classroom and outside of it with tasks consisting of written exercises. We
present a didactic proposal based on the combination of the task-based approach and the
lexical approach for Al level SFL students, in a digital distance learning environment,
focused on oral interaction. We unite synchrony and asynchrony to propose that it is
possible to practice this skill in distance SFL courses, both in real time and with the
assignment of oral tasks, as Méndez Garcia (2010) defends, through four technological
tools: Zoom, Flipgrid, Voxopop and WhatsApp. The result is a didactic sequence in
which lexical units of sports and healthy living are worked based on five types of
activities, with which to develop the communicative, lexical and digital competence of
the students.

Key words: Oral interaction, Spanish Foreign Language, digital distance learning,
lexical approach, task-based approach.

1. Introduccion

En las dos primeras décadas del siglo XXI, la interaccién oral ha ido ganando
progresivamente importancia en el proceso de ensefianza-aprendizaje de lenguas
extranjeras, dado su papel preponderante en la comunicacion y la publicacion del Marco
Comun Europeo de Referencia (2002). Este marco curricular supuso considerar la
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interaccion oral como una destreza lingiiistica mas, que quedo definida de la siguiente
manera:

En las actividades de interaccion oral, el usuario de la lengua actia de forma alterna como
hablante y oyente con uno o con mas interlocutores para construir, conjuntamente, una
conversacion mediante la negociacion de significados siguiendo el principio de cooperacion.
(MCER, 2002: 74)

A pesar de este gran avance, en la ensefianza de lenguas a distancia (ELaD) la
interaccion ha permanecido relegada en un segundo plano hasta los recientes cambios
sobrevenidos con la situacion de emergencia sanitaria provocada por el COVID-19, con
la que la educacion a distancia se ha implementado, de manera abrupta, a gran escala y
en todos los niveles educativos. Mientras que la tecnologia ha avanzado y la oferta de
cursos de espafol a distancia ha aumentado a lo largo de los afios, la interaccion oral ha
seguido igual de débil, forzando a los estudiantes a practicar por libre esta destreza
(Clandfield y Hadfield, 2017; Santos Muioz, 2011). No solo el tiempo de clase es
insuficiente para desarrollar las habilidades orales, sino que, asimismo, las tareas son
generalmente asignaciones fuera de clase que consisten en un relato escrito o en
responder ejercicios lingiiisticos, siendo ignorada por los profesores la posibilidad de
asignar actividades orales como deberes (Méndez Garcia, 2010).

De manera opuesta y simultanea, numerosas investigaciones han recopilado razones y
beneficios para incluir la interaccion oral en los cursos a distancia. Callagher (2008,
como se citd en Clandfield y Hadfield, 2017) sugiere que es motivadora y una
oportunidad de estar expuesto a una variedad de puntos de vista, de desarrollar diversas
perspectivas y de colaborar en la construccion de nuevo significado. Por su parte,
Méndez Garcia (2010) defiende la importancia de asignar actividades de interaccion
oral fuera del aula como forma de dar atencién a una habilidad que exige mucha
exposicion y gran practica para ser dominada.

2. Enfoques para la ensefianza de la interaccion oral a distancia

En este apartado presentamos dos enfoques para desarrollar la interaccion oral en los
cursos de ELE a distancia: el enfoque por tareas y el enfoque léxico. Para esto,
delinearemos el nexo de unioén entre ambas aproximaciones tedricas y las pautas para el
disefio de actividades y unidades didacticas.

2.1. El enfoque por tareas

De los multiples métodos comunicativos surgidos desde finales del siglo XX, el enfoque
basado en la elaboracion de tareas es el que mejor encaja en la ELaD, en vista de que las
tareas representan situaciones reales de comunicacion a las que se llega a lo largo de
una unidad didactica (Rufat Sanchez y Jiménez Calderén, 2017). Este método esta
disefado para permitir que los estudiantes participen en la resolucion de tareas
significativas que tienen objetivos de comunicacidon practicos y reales, lo que les
posibilita emplear sus conocimientos para resolver los desafios que plantea la tarea.

En la ELaD, el proceso es el mismo que en una clase presencial. La diferencia es que
«la tecnologia, al igual que la lengua, es [el] medio para conseguir el producto final,
comunicativo y, en este caso, digital» (Herrera Jiménez y Conejo Lopez-Lago, 2009:
11), por lo que podemos hablar de «tareas 2.0», como sugieren los autores citados. Para
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llevar a cabo satisfactoriamente las actividades de interaccion oral a distancia,
Clandfield y Hadfield (2017) proponen una lista de verificacion de preguntas para el
disefio de unidades didacticas a través de tareas, que resumimos a continuacion:

1. Eleccion 1: ;Actividad disenada alrededor de un tema o de un contenido
lingiiistico?

2. Eleccion 2: ;Qué tema? ;Qué contenido lingiiistico? ;Qué nivel?
3. Eleccién 3: ;Qué tipo de actividad?
a. Personal: compartir informacion personal, valores y experiencias.

b. Factual: disefiar un cuestionario o un juego de busqueda o adivinanzas
basado en informacion objetiva.

c. Creativa: crear un «producto» (una historia, un anuncio, un proverbio o
un poema).

d. Critica: discusiones o debates basados en opiniones y argumentos 16gicos.

e. Imaginativa: situaciones fantasiosas donde usar la imaginacioén o un juego
de rol.

4. Eleccion 4: Estimulos (una foto; una pregunta o serie de preguntas; una frase
para completar; un patrén para escribir un poema; un texto; un audio o video;
sentencias provocativas; un puzzle; un reto).

5. Eleccion 5: Patrones de interaccion (respuesta abierta; respuesta guiada;
secuencia de estimulos; reaccion en cadena; multiples estimulos; sala de
descanso).

6. Eleccion 6: ;Sincronia o asincronia?

7. Eleccion 7: Puesta en escena e instrucciones.

2.4.2. El enfoque léxico

En la década de los 90, Michael Lewis sentencié que el Iéxico es axial para lograr el
dominio de la lengua meta, dado que sin vocabulario no tenemos «estructura
fonoldgica, morfologica ni sintactica; [...] es el eje del significado que se adquiere a
través del contexto, y, en consecuencia, constituye la base del desarrollo de las destrezas

y habilidades comunicativas en una lengua extranjera o segunda» (Rufat Sanchez y
Jiménez Calderon, 2017: 48).

Esta tendencia no supone una ruptura, sino un complemento del enfoque por tareas, al
que se le anaden los siguientes presupuestos (Higueras Garcia, 2017): la ensefianza de
bloques 1éxicos o chunks, la ensefianza contextualizada explicita e incidental del Iéxico
y el léxico como medio para mejorar la competencia comunicativa del alumnado,
relacionado con el resto de contenidos lingliisticos y funcionales. Estos principios
tedricos deben utilizarse en las actividades que se disefian para el aprendizaje del
vocabulario, sin abandonar la ensefianza comunicativa por medio del enfoque por
tareas.

Con este fin, pueden seguirse cuatro fases en la elaboracion de una unidad didéctica que
tenga como eje el componente 1éxico (Rufat Sanchez y Jiménez Calderdn, 2017):
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1. Establecimiento de unidades 1éxicas en contexto.
2. Reflexion sobre las unidades 1éxicas y ubicacion en el sistema lingtiistico.

3. Précticas guiadas a través de actividades lingiiisticas y actividades
comunicativas.

4. Recuperacion de las unidades en produccion abierta.

La aparicion de la ELaD digital ha facilitado esta labor, pues es posible el acceso y
desarrollo compartido de recursos de vocabulario, de acuerdo con tres tipos de
enseflanza-aprendizaje del vocabulario a distancia (Pujola Font, 2017): el ordenador
como proveedor de feedback inmediato, el vocabulario implicito o explicito y la
practica con herramientas tecnologicas y con la ayuda del profesor, que es la que aqui
nos interesa.

3. La comunicacion mediada por ordenador. Herramientas actuales para la
interaccion oral a distancia

La comunicacion mediada por ordenador (CMO) supone la interaccion oral o escrita
entre dos 0o mas personas mediante ordenadores a través de Internet. Es el recurso
principal que responde a las necesidades comunicativas de los aprendientes de una LE a
distancia. Entre sus variadas herramientas se pueden encontrar tanto aquellas que
permiten una comunicacion sincrona como asincrona. Independientemente de las que se
elijan, tienen que cumplir al menos con estos cuatro requisitos para ser consideradas en
una clase de idiomas (Clandfield y Hadfield, 2017): el profesor se puede comunicar
publicamente via oral o escrita con los estudiantes; estos pueden comunicarse entre si
publicamente via oral o escrita; ambos pueden enviarse mensajes privados entre si;
ambos pueden publicar diferentes tipos de medios (imagenes, audio o video).

A continuacién se presentan cuatro plataformas de interaccion oral que cumplen estos
rasgos: Zoom, Flipgrid, Voxopop y WhatsApp. Son herramientas tecnoldgicas actuales
(en el momento en el que se escribe este articulo), si bien con la celeridad con la que se
avanza en el desarrollo de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion,
estas pueden quedarse relegadas por otras mas modernas en no demasiado tiempo. No
obstante, aun cuando esto suceda, seguirdn respetando las cuatro condiciones
estipuladas para ser aptas en la ensefianza de una segunda lengua. Esta constituye la
principal razén por la que han sido elegidas, frente a la multiplicidad de medios de voz
y aplicaciones de videoconferencia y de mensajeria instantanea (SoundCloud, Skype,
VoiceThread, etc.).

3.1. Plataforma Zoom

Esta videoconferencia de escritorio fue desarrollada por Eric Yuan en 2013. Permite
realizar videoconferencias, chatear e impartir clases de forma fécil y rdpida. Para unirse
hay que recibir una invitaciéon, normalmente por correo electronico o desde la
aplicacion. Entre los rasgos mas valorados de su version gratuita, se encuentran
(MundoCuentas, 2020):

1. Reuniones grupales de hasta cien participantes durante cuarenta minutos o de
tiempo ilimitado en reuniones de menor tamaro.
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2. Programar reuniones. Se elige la fecha y hora y se genera un enlace que se
comparte con los participantes.

3. Compartir pantalla con el resto de asistentes.

4. Pizarra virtual en la que escribir, dibujar y realizar explicaciones, y que puede
ser compartida en pantalla con los usuarios.

5. Pestaia de chat para enviar mensajes o dudas de manera privada o al conjunto
de la clase. A través de este también se pueden enviar archivos. Las
conversaciones pueden ser guardadas al final de la sesion.

6. Envio de reacciones y emoticonos para pedir turno de palabra, mostrar
acuerdo o desacuerdo, afirmacion o negacion, etc.

7. Posibilidad de crear salas pequefias para discutir en grupo las tareas de forma
privada.

8. Fondo virtual detras del usuario grabado por la webcam, lo que ofrece una
mejor presentacion al resto de los participantes.

9. Administracion de usuarios: expulsar, silenciar o intervenir de manera directa
con el resto de los participantes. Igualmente, cualquier participante puede
activarse o desactivarse el video y/o audio.

10. Grabacién de las reuniones, para poder reproducirlas el nimero de veces
necesario, por ejemplo, para tomar apuntes, repasar o recordar detalles.

3.2. Flipgrid

Flipgrid es una red social educativa gratuita creada por Charlie Miller, Jim Leslie y Phil
Soran en 2015. Permite crear debates en video, dando voz y visibilidad al alumnado,
tanto en Android como en iOS.

El profesor publica un tema en un grupo cerrado y los participantes contestan grabando
un video breve en el que manifiestan sus distintas opiniones e interactian con sus
compafieros a través de otra grabacion (Student-to-Student Replies). De este modo,
desarrollan su competencia lingiiistica al mismo tiempo que su competencia digital. Se
puede afiadir feedback a cada aportacion. Para su funcionamiento, es necesario que el
docente cree una cuenta de Educator. En el apartado Discussion se establecen los
alumnos de cada clase o Grid y dentro de cada una se establecen los Topics, que son las
preguntas o proyectos que el estudiantado ha de subir en formato video, a las que
ingresan con un codigo.

Flipgrid fomenta la competencia lingliistica del alumnado en cualquier area y nivel
educativo. En el ambito de las lenguas extranjeras tiene tres potenciales aplicaciones
practicas (Huertas Abril, 2020). Por un lado, puede desarrollar el enfoque comunicativo,
puesto que sirve para realizar descripciones o debates asincronos. Por otro lado, se
puede utilizar en el enfoque AICLE (Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas
Extranjeras), para desarrollar la competencia lingiiistica y comunicativa del alumnado
en la LE. Por ultimo, puede implementarse en el enfoque por tareas, ya que se puede
grabar un video como fase final de una unidad, proyecto o curso, para asentar
conocimientos y demostrar que han adquirido las competencias.
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3.3. Voxopop

Voxopop es un foro de voz gratuito creado y desarrollado por Dean Worth en 2006. A
modo de podcast, esta herramienta permite crear grupos en los que los alumnos
intervienen de forma estrictamente oral, sin video.

Los docentes crean Talkgroups y envian invitaciones a los estudiantes. En ellos se
sefala la teméatica que deben discutir y las reglas. Los alumnos pueden hacer pruebas de
su interaccion oral y escucharlas repetidamente antes de subir la version definitiva, que
quedard registrada por orden de participacién, aunque pueden responder a la
intervencion de otro compafiero o abrir un nuevo hilo discursivo. En niveles iniciales o
elementales las tareas con esta herramienta precisan el empleo de textos breves, «como
es el caso de algunos actos de habla que siguen patrones lingiiisticos muy definidos,
p.ej., presentaciones, felicitaciones o agradecimientos, que no requieren la respuesta
inmediata de un interlocutor» (Faya Cerqueiro, 2012: 44).

3.4. WhatsApp

WhatsApp es una aplicacion de mensajeria gratuita, creada por Jan Koum en 2009, que
incluye texto, mensajes de voz, grabaciones de audio, envio de imégenes, videos y
documentos a través de Internet. Ofrece la configuracion de un gran grupo con todos los
estudiantes y el docente. Puede utilizarse tanto como medio para plantear dudas y
sugerencias como para proponer y elaborar tareas. Segiin Simarro Vazquez (2006), las
caracteristicas de su discurso, a caballo entre el género textual escrito y la oralidad,
resultan oportunas en los primeros estadios de la ensefianza-aprendizaje de la
interaccion oral de los estudiantes, quienes progresivamente usardn la opcion de enviar
mensajes de audio. Esto facilitard una interaccion mds cercana a las conversaciones
reales, a la vez que podran escuchar el mensaje de su interlocutor tantas ocasiones
necesiten y preparar con antelacion su respuesta.

4. Desarrollo de 1a Unidad Didactica

4.1. Ficha técnica

GRUPO META Estudiantes jovenes y adultos de espafiol general.

NIVEL Al, amitad de curso, segun el MCER (2002).

LENGUA MATERNA | Inglés.

DEL ESTUDIANTE

CONTEXTO DE | A distancia, combinacion de sincronia y asincronia.

APRENDIZAJE

DESTREZAS Interaccion oral, comprension escrita, comprension oral y expresion
escrita.

TEMPORALIZACION | Cinco sesiones de 60 minutos cada una a lo largo de dos semanas:
dos sesiones sincronas y tres asincronas.

SESIONES 1. Interaccion personal. Sincrona.
2. Interaccidn factual. Asincrona.




47

Propuesta didéctica de interaccion oral para estudiantes de ELE de nivel Al en un entorno de...

3. Interaccidn creativa. Asincrona.
4. Interaccion imaginativa. Sincrona.

5. Interaccion critica. Asincrona.

NUMERO DE | Trece actividades: tres en cada sesion, excepto la quinta sesion, que
ACTIVIDADES cuenta con una Unica tarea final.
OBJETIVOS Mejorar la competencia comunicativa del alumno mediante el
DIDACTICOS desarrollo de la destreza lingiiistica de la interaccion oral.
Incrementar la competencia 1éxica del alumno acerca de los deportes
y de la vida saludable.
Desarrollar la competencia digital del alumno a través del empleo de
herramientas tecnologicas: videoconferencias y redes sociales.
Proponer que es posible incluir y trabajar la interaccion oral
mediante tareas asincronas fuera del aula.
Fomentar la interaccion en el aula y el aprendizaje cooperativo.
CONTENIDOS Presente de indicativo. Verbos regulares e irregulares.
LINGUISTICOS . .
Cuantificadores focales o presuposicionales.
Expresar gustos e intereses.
Dar informacion.
Expresar héabitos y frecuencia.
Expresar consejos.
Nociones generales del tiempo: los dias de la semana y Ia
frecuencia.
Nociones especificas: los deportes, sus materiales y reglas, y la vida
saludable.
DINAMICAS En gran grupo, en parejas e individual.
PLATAFORMAS Zoom, Flipgrid, WhatsApp y Youtube.
TECNOLOGICAS Y | v o o i o .
MATERIALES D1.001.0nar1.()s bilingiies en linea: Wordreference, Reverso, Linguee o
Diccionario Pons.
Imagenes de los materiales de los deportes y de personajes animados
que han decidido acudir a un entrenador personal.
Test sobre los habitos de vida saludables.
Cuaderno personal del estudiante, analdgico o digital, segiin
prefiera.
EVALUACION Sesiones sincronas: rubrica de evaluacion y tickets de salida

(Campamento Norte, 2021).

Sesiones asincronas: rubrica de evaluacion y diana de evaluacion
(Barcala Ruiz, 2021).

Ficha de autoevaluacion al finalizar la UD.

Tabla 1. Ficha técnica de la Unidad Didactica
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4.2. Contexto de ensefianza-aprendizaje y metodologia

Esta propuesta didéctica esta dirigida a un grupo heterogéneo de estudiantes de espafiol
general de nivel Al, segin los parametros del MCER (2002), tanto para jovenes como
para adultos. La lengua materna de estos es el inglés, en un contexto de ensefianza
formal, a distancia y digital, en una academia privada de idiomas. Puede ser aplicada
tanto en una situacion de inmersion lingtiistica en Espafia como con aprendientes que se
encuentran en otros puntos geograficos, o con una mezcla de ambos. Ha sido disefiada
para un grupo reducido de entre 8 estudiantes como minimo y 10 como maximo, en la
modalidad de ensefanza que combina la sincronia y la asincronia remotas.

La metodologia empleada se basa en una propuesta ecléctica, considerando el alcance
que ha obtenido el componente 1éxico y el vigor de la competencia comunicativa como
meta de aprendizaje. Por un lado, tiene en cuenta el enfoque por tareas como manera de
trabajar y aprender orientada a fomentar el proceso de aprendizaje guiado a la
realizacion de una tarea final. Por otro lado, el enfoque Iéxico, basado en el vocabulario
como eje del aprendizaje de la L2. Esta conjuncion ya ha sido defendida por Cando
Guanoluisa y Guanoquiza-Iza (2016) y Rufat Sanchez y Jiménez Calderdn (2017).

La finalidad es desarrollar la competencia comunicativa de los alumnos, poniendo el
foco en la destreza oral, especialmente en la interaccion, junto con el aprendizaje del
vocabulario. Asi, llevamos al aula situaciones comunicativas reales y actividades
significativas para los alumnos, tanto por medio de tareas individuales como en parejas
y en gran grupo. El profesor serd un mediador del proceso, encargado de resolver dudas,
facilitar los contenidos y proveer retroalimentacion.

Por ello, con el afan de potenciar el dinamismo de la clase, hemos creado actividades
que siguen los cinco tipos de interaccion que distinguian Clandfield y Hadfield (2017),
cada tipo para cada sesion: personal, factual, creativa, critica e imaginativa. Como
material introductorio, partimos siempre de un estimulo para provocar el inicio de la
conversacion: una foto, una pregunta o una serie de preguntas, un audio o un video. De
las cinco sesiones, dos de cllas se llevaran a cabo mediante comunicacion oral sincrona,
con la videoconferencia de escritorio Zoom, y las otras tres seran tareas orales fuera del
aula que se elaboraran por medio de herramientas de interaccion asincrona: Flipgrid y
Voxopop. La aplicacion de mensajeria WhatsApp se reserva para adjudicar las tareas
asincronas, las instrucciones y la resolucion de dudas, a través de grabaciones de audio.

Los motivos de optar por Voxopop como medio de grabar los audios de las tareas, y no
hacerlo directamente con WhatsApp, son: es un foro que el profesor puede configurar
con acceso restringido, los mensajes quedan grabados y organizados por grupos de
discusion y las entregas no son manipulables por el resto de participantes, a diferencia
de la segunda herramienta. Por otra parte, los porqués de optar por WhatsApp como via
de comunicacién son su popularidad, instantaneidad y fécil accesibilidad a través de un
smartphone.

La propuesta estd planificada para su desarrollo a lo largo de dos semanas en cinco
sesiones de 60 minutos cada una. Est4 concebida para ser aplicada a mitad del nivel Al,
en el segundo cuatrimestre de un curso extensivo de septiembre a junio. Por lo tanto,
son estudiantes que ya han compartido clases durante todo el primer cuatrimestre. Los
lunes, los alumnos recibirdn un enlace de la reunion de Zoom, en la que se traspasara
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toda la actividad docente propia de un aula presencial a una ensefanza a distancia. El
resto de dias, los alumnos tendran que entregar las tareas asincronas a través de las
plataformas correspondientes. El tiempo recomendado para completar las tres
actividades de cada sesion asincrona es de 60 minutos, como una clase sincrona
corriente, pero el producto que han de entregar (un audio o un video), no ha de exceder
los cuatro minutos de duracion. La fecha limite para su entrega seran los dias sefialados
para cada sesion asincrona y, hasta el dia siguiente, para escuchar o ver los materiales
del resto de compatfieros y dejarles un comentario.

4.3. Evaluacion y seguimiento

Durante el discurrir de la unidad didéctica tendra lugar el seguimiento y la evaluacion
de la produccion de los estudiantes, tanto durante el transcurso de la sesidon como antes
de su finalizacion (sesiones sincronas) o después (sesiones asincronas).

En las sesiones sincronas, el profesor ird valorando la produccion de los estudiantes al
mismo tiempo que esta se efectua, para lo que recomendamos utilizar una ribrica de
evaluacion, con los criterios que el docente considere. Al final de la sesion, en los
ultimos diez minutos, hard una sintesis de la clase y expondra los aciertos y deficiencias
de la interaccion oral de los alumnos. Anotard en la pizarra virtual una serie de
oraciones dichas por los estudiantes y les pedird que identifiquen cudles son correctas y
cudles no y el porqué. Para concluir, utilizard la técnica de los tickets de salida,
siguiendo la propuesta de Torres Rios, Lopez Tapia y Ruiz Torres (2021), para revisar
lo aprendido durante la clase y el funcionamiento de las actividades. Si no muestran el
ticket, no pueden abandonar la videoconferencia.

Una palabra o colocaciéon nueva que has aprendido hoy.
. Qué significa?:
5 . Como se dice en tu lengua?:
= ;Dénde y cuando la puedes utilizar fuera del aula?:
= &
=
S
=
Dudas o preguntas que tengo sobre algo que hemos
= visto hoy:
=
S
w2
L
=
N
L
et
=
=

Imagen 1. Muestra de los tickets de salida, basados en Campamento Norte (2021)

En las sesiones asincronas, el docente ird dejando comentarios, pero serd, una vez
expirado el plazo de entrega, cuando escuchard todas las grabaciones y, a partir de una
rubrica de evaluacion, ofrecerd retroalimentacion con orientaciones y correcciones. Esta
la realizard creando una grabacion de audio o de video en la misma plataforma,
comentando los diferentes aspectos de la interaccion.

De manera paralela, los alumnos llevardn a cabo su autoevaluacién de la sesion
mediante la diana de evaluacién creada por Barcala Ruiz para el curso Aprender en
entornos hibridos (Instituto Cervantes, 2021).
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A * Hablo con un ritmo
adecuado.

; ORGANIZACION
TIEMPO * Uso el tiempo de
manera apropiada.
. Mi pronunciacion * Organizole
es comprensible y R
g B3 exposicién en
mi entonacion es A 55
introduccion,
adecuada.
. desarrollo y
* Uso lenguaje no ix
conclusion,
verbal.
* Presento las
ideas ordenadas..
EJECUCION «¢ ] P CONTENIDOS
* Hablo sobre
+ Eldiserio contenidos
ayudaala relacionados con
comprension. eltema.
* Uso material * Muestro
audiovisual. conocimiento del

tema.
W oiseRo (SIS, Lencua
. U bulari
e R
Imagen 2. Diana de evaluacion de M. Barcala Ruiz (2021)

Por ultimo, tras la quinta sesion, los alumnos contaran con una ficha de autoevaluacion
para comprobar los contenidos y los objetivos cumplidos de la unidad didactica.

5. Descripcion de la secuencia didactica

Esta propuesta tiene como tema los deportes y la vida saludable. Cuenta con un total de
trece actividades, distribuidas en cinco sesiones. Cada sesion esta destinada a desarrollar
un tipo de interaccion, siendo las cuatro primeras sesiones posibilitadoras para la
consecucion de la tarea final. Los contenidos que se explotan estan recogidos en el Plan
Curricular del Instituto Cervantes. Niveles A1-A2 (2006).

5.1. Sesion 1. Interaccion personal. Sincrona
Actividad 1. Todo salto tiene riesgo (20 minutos)

Comenzamos con la proyeccion de una imagen, dos personas haciendo paracaidismo, y
con unas preguntas a modo de calentamiento, que han de responder en gran grupo, con
lo que se activan los conocimientos previos de los alumnos y se les estimula a
interactuar oralmente: «;Qué deporte extremo se refleja?», «;Qué otros conocéis?». A
partir de sus respuestas, elaboramos un mapa mental de los deportes extremos, a través
de la pizarra interactiva de Zoom, siempre en forma de colocaciones.



Propuesta didactica de interaccion oral para estudiantes de ELE de nivel Al en un entorno de... >

1. TODO SALTO TIENE RIESGO. Observamos la imagen. ;Qué deporte extremo se

refleja? ; Qué otros conocéis?
A

Nota. Extraida de “La tragica muerte de un paracaidista en demostracion de salto”, por Lempira,

2019, El Periédico.

(Os gustan los deportes extremos? ;Por qué?

Gustar + sustantivo Gustar + infinitivo
— (No) Me gusta el paracaidismo. — (No) Me gusta hacer paracaidismo.
— (No) Me gustan los deportes extremos. — (No) Me gusta bucear,

Imagen 3. Actividad 1 de la sesion 1

A continuacién, empezamos con la interaccion personal: les preguntamos si les gustan
los deportes extremos y por qué y si practican alguno de los que han mencionado. Para
ello, se expondra la explicacion de la funcion comunicativa de la expresion de gustos e
intereses y de la gramatica necesaria, acompanadas de rondas de ejemplos. En el caso de
que sean contenidos ya estudiados en unidades didécticas anteriores a lo largo del curso,
se hard simplemente una revision a partir de varios ejemplos.

Actividad 2. Nos llueven las ideas (15 minutos)

Tras el estimulo, seguimos fomentando la interaccion oral, esta vez preguntandoles qué
deportes comunes conocen. De nuevo, mediante una lluvia de ideas, el profesor elabora
con la pizarra interactiva un mapa mental de los deportes, en forma de colocaciones.
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2. NOS LLUEVEN LAS IDEAS. ;Qué deportes conocéis? Hacemos una lluvia de

1deas.
LOS DEPORTES

Jugar A... Hacer + sustantivo -
Yo juego a Yo hago Yo
T1 juegas a Ta haces Ta
El/ella juega a El/ ella hace El/ella
Nosotros jugamos a Nosotros hacemos Nosotros

Vosotros hacéis Vosotros

Vosotros jugais a Ellos/ellas hacen Ellos/ellas
Ellos/ellas juegan a

Imagen 4. Actividad 2 de la sesion 1

Actividad 3. ;Le doy un «me gusta»? (15 minutos)

Para concluir, preguntamos a los estudiantes cudles de los deportes que hemos reunido
en la actividad 2 les gustan y cuéles no. Sus respuestas siempre han de estar razonadas
brevemente. El resto de compafieros han de estar atentos a las intervenciones de los
demas, porque tendran que expresar acuerdo o desacuerdo con las opiniones de sus
pares. De esta forma, el aprendizaje de la sesion es acumulativo, puesto que en esta
ultima actividad han de emplear los contenidos léxicos, gramaticales y funcionales
vistos en los dos primeros ejercicios, asi como incluir otro contenido nuevo: los
cuantificadores focales o presuposicionales que expresan acuerdo o desacuerdo.

3. (LE DOY UN “ME GUSTA”? De los deportes que acabamos de ver, ;cual os
gusta?, ;cual no?, ;por qué? Conversais entre vosotros y expresais acuerdo o

desacuerdo con vuestros compaﬁcros.

Para comunicar

— Me gusta el fitbol Me gusta el fiitbol — No me gusta el fitbol. — No me gusta el futbol.
— A mi también. — A mi no. — A mi tampoco. — A mi si.

Imagen 5. Actividad 3 de la sesion 1

5.2. Sesion 2. Interaccion factual. Asincrona
Actividad 1. Hacer la pelota (10 minutos)

Los estudiantes tendran que observar la imagen que les ha sido enviada por WhatsApp:
materiales y objetos de la mayoria de los deportes de la sesion anterior. De manera
autonoma, han de averiguar como se llama cada uno de los utensilios y agruparlos
segun el deporte al que pertenezcan. Les instamos a que realicen busquedas en un
diccionario, monolingiie o bilingiie, siendo este ultimo quiza mas recomendado para un
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nivel Al. Para ello, les propondremos una serie de diccionarios de calidad que estan
disponibles en linea: Wordreference, Reverso, Linguee o Diccionario Pons.

1. HACER LA PELOTA. Observamos la siguiente imagen. ;Como se llaman estos I .
objetos con los que se practica cada deporte? Buscamos el nombre en el diccionario. » w
‘ =
o [Wordreference: hitps://www.wordreference.com o = \J
® Reverso: htps://diccionario.reverso.net \../ ey
o Linguee: https:/fwww.linguee.es/ T X

o Diccionario Pons: https://es.pons.com/traducci%C3%B3n

Imagen 6. Actividad 1 de la sesion 2

Actividad 2. Adivina, adivinanza (30 minutos)

El profesor graba un audio en la red social educativa Voxopop utilizando expresiones
utiles para dar informacion sobre las reglas y utensilios de un deporte: «En este deporte
hay (x equipos)», «Cada equipo tiene (x jugadores)»... Los estudiantes, siguiendo este
modelo, habran de grabar un audio (de cuatro minutos como maximo) en la misma
plataforma, en el que recojan cinco reglas de uno de los deportes estudiados, sin
desvelar su nombre. Asi, ponen en marcha los contenidos lingiiisticos de manera
inductiva.

2. ADIVINA, ADIVINANZA. Elegimos un deporte. Escogemos

5 reglas (que podéis buscar en Internet). Vamos a nuestro grupo Vmﬂpop
de Voxopop. Grabamos un audio en el que decimos las reglas sin d

desvelar el nombre del deporte.

— Seguir el modelo proporcionado por el profesor, con las expresiones utilizadas por él.

— Emplear los contenidos de la sesién anterior.

Para comunicar

En este deporte hay... (x ).

Cada equipo tiene... (X ).

Jugamos a este deporte con... ( ! 1/ ur ).
Jugamos este deporte en... ( o/ er ).
No podemos... ( 1 A I ) ).

El equipo con mas ... ( ur ) gana.

Imagen 7. Actividad 2 de la sesion 2
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Actividad 3. Solo lo sabras si escuchas con atencion (20 minutos)

Para terminar, los estudiantes tendrdn que escuchar, por lo menos, cuatro de los audios
de sus compafieros y adivinar de qué deporte hablan. Sus respuestas tendran que ser
grabadas en otro audio en respuesta a cada uno (dos minutos como maximo) y tendran
que ser razonadas. De esta forma, el aprendizaje sigue siendo progresivo, dado que en
esta sesion han empleado los contenidos vistos en la primera clase.

3. SOLO LO SABRAS SI ESCUCHAS CON ATENCION. Escuchamos los audios
de cuatro compafieros y adivinamos de qué deporte hablan. Grabamos un audio en

Voxopop diciendo la respuesta y por qué sabemos que es ese deporte.

“—Es el baloncesto porque...”

Imagen 8. Actividad 3 de la sesion 2

5.3. Sesion 3. Interaccion creativa. Asincrona
Actividad 1. Mirar sin ver es como oir sin escuchar (10 minutos)

Los estudiantes tendran que visualizar el video que les ha sido enviado por WhatsApp:
«Haébitos saludables en la alimentacion» (2016) de Tio Spanish: aprender espariiol
online. De manera independiente, habran de anotar en su cuaderno el vocabulario que
aparece en el video y les insistiremos en que han de fijarse en las formas que el
protagonista utiliza para dar consejos y habitos saludables en la alimentacion. De este
modo, su primer contacto con estos contenidos 1éxicos y funcionales es inductivo.

1. MIRAR SIN VER ES COMO OIR SIN ESCUCHAR. Vemos este video de
Youtube, “Habitos saludables en la alimentacion” de Tio Spanish: aprender espariol
online. Anotamos el vocabulario que aparece en el video y observamos cémo el

protagonista nos da consejos y habitos saludables en la alimentacion.

https://www.youtube.com/watch?v=_4s6Dy2Sqls

vas a entender mejor el video si lo ves dos veces.

Imagen 9. Actividad 1 de la sesion 3

Actividad 2. Bueno es aconsejar (25 minutos)

Después de haber obtenido los contenidos lingiiisticos necesarios, tendrdn que grabar un
audio en Voxopop, en forma de podcast, para el programa de radio “Envejecer con
salud” (cuatro minutos como maximo). Tendran que ofrecer a los oyentes consejos y
hébitos de salud para los mayores de 50 afios, tomando como modelo el video anterior.
Por ello, sera indispensable que utilicen el 1éxico y la gramatica de las sesiones previas.
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2. BUENO ES ACONSEJAR. Vamos a nuestro grupo de Voxopop.

Siguiendo el ejemplo de Tio Spanish, creamos una grabacion para el

programa de radio “Envejecer con salud”, en el que hablamos de

consejos y habitos de salud para personas mayores de 50 afios.

utilizamos también el 1éxico y la gramatica de las sesiones anteriores.

Imagen 10. Actividad 2 de la sesion 3

Actividad 3. Ganando seguidores (25 minutos)

Para terminar esta tercera sesion, los estudiantes tendran que escuchar por lo menos
cuatro de los audios de sus compafieros y dejarles un comentario expresando si les
gustan o no sus consejos, de manera argumentada. Sus respuestas tendran que ser
grabadas en otro audio en respuesta a cada uno (dos minutos como maximo). Asi pues,
en esta sesion han seguido sirviéndose de los contenidos vistos en las dos primeras
clases, por lo que el aprendizaje continta siendo progresivo y acumulativo.

3. GANANDO SEGUIDORES. Escuchamos las grabaciones de cuatro compaiieros y

les dejamos un comentario diciendo si nos gustan o no sus consejos.

Imagen 11. Actividad 3 de la sesion 3

5.4. Sesion 4. Interaccion imaginativa. Sincrona
Actividad 1. Cuerpo sano, mente sana (15 minutos)

Empezamos con el estimulo, un par de preguntas sobre los habitos de los estudiantes,
que tendran que responder en gran grupo: «;Creéis que llevais una vida sana?» y «;Qué
es para vosotros una vida sana?». Posteriormente, completaran un test sobre sus habitos,
puntuandolos del 1 al 5. En parejas, comparardn sus respuestas e interactuaran
oralmente.

Para trabajar en parejas, crearemos salas privadas de Zoom, cuya configuracion permite
distribuir a los alumnos de manera aleatoria por grupos de dos o elegir qué alumnos
trabajaran conjuntamente en cada una de las salas.
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1. CUERPO SANO, MENTE SANA. Conversamos y reflexionamos juntos:

(Creéis que llevais una vida sana?

(Qué es para vosotros una persona sana?

Ahora vamos a puntuar nuestros habitos del 1 (nunca) al 5 (muy frecuente) y
comparamos los resultados con los de nuestros compaifieros. ;Quién es mas

sano?

1. Hago deporte con frecuencia

2. Duermo 8 horas al dia

3. Como sano todos o casi todos los dias

4. Paso tiempo con mis amigos y con mi familia

5. Sigo tratamientos para la cara y el cuerpo

6. Tomo los medicamentos que me recomienda el médico

“~— Yo hago deporte con frecuencia: un 5. ;Y ti?”
“— Yo también / yo no...”

Imagen 12. Actividad 1 de la sesion 4

Actividad 2. Soy entrenador personal (20 minutos)

Les mostramos a los estudiantes una fotografia con varios personajes animados que han
acudido a un entrenador personal por voluntad propia: Homer Simpson, Peter Griffin,
Mulan, etc. Los alumnos tienen que imaginar que son sus entrenadores personales. Los
dividiremos en parejas y los enviaremos a salas privadas de Zoom. Entre si tendran que
interactuar y disefiar a su personaje una planificacion con alimentacion saludable y
deportes para cada dia de la semana, por lo que vuelven a emplear los contenidos de la
sesion 1. Iremos conectandonos a cada sala para comprobar que los estudiantes hablan
en espaiol y preguntarles si tienen dudas.

2. SOY ENTRENADOR PERSONAL. Observamos esta imagen. Son personajes
animados que han acudido a un entrenador personal por voluntad propia. ;Los

conocéis?

PETER GRIFFIN PHILIP J. FRY
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Somos los entrenadores personales de uno de estos personajes. Por parejas, vamos a
crearle una programacion para una semana con deportes y hébitos saludables. Nos
dividimos en salas pequenas de Zoom, llegamos a un acuerdo con nuestra pareja y
disefiamos la programacion.

Por ejemplo:

LUNES MARTES MIERCOLES | JUEVES | VIERNES SABADO DOMINGO
GIMNASIO POLLO YOGA SOPADE | FUTBOL DORMIR HACER
CON PESCADO CON 8 HORAS SENDERISMO
ARROZ ENSALADA'Y AMIGOS EN FAMILIA
PESCADO POLLO ) ARROZ
CON CAMINAR | PUREDE | BLANCOY PAELLA
VERDURAS | CAMINAR GIMNASIO PATATAS | VERDURAS
TENIS

Tiempo maximo: 20 minutos

Imagen 13. Actividad 2 de la sesion 4

Actividad 3. Te cuento mi plan (20 minutos)

Los alumnos vuelven a la sesion principal de Zoom. Por turnos, cada pareja cuenta al
resto de la clase qué programacion han disefiado a su personaje y qué consejos le dan.
Para ello, el profesor habra explicado o repasado previamente, dependiendo del caso,
los dias de la semana, las formulas para expresar frecuencia y para aconsejar. Cuando
terminen, los compafieros expresaran si les gustan las planificaciones de sus
compafieros, para lo cual empleardn las expresiones aprendidas en las sesiones
anteriores.

3. TE CUENTO MI PLAN. Volvemos a la reunién principal de Zoom. Cada pareja
cuenta qué consejos le da a su personaje sobre qué tiene que cambiar de su vida y la

planificacién que han creado.

A: Homer tiene que ir al gimnasio los lunes y los miércoles.
B: Dos veces a la semana tiene que comer verduras.

A: No puede beber tantas cervezas.

Hablar de los dias y de la frecuencia Aconsejar

De lunes a viernes voy al gimnasio.
Los viernes juegas a fatbol.

Entre semana Peter come smo. — Tienes que comer sano.

Los fines de semana dormimos 8 horas. — Tenemos que hacer deporte.
Algunos dias hacéis yoga. — No tenéis que fumar.

(No) Tener que + infinitivo

Una vez a la semana / Una vez al mes... (No) Poder + infinitivo
Dos veces a la semana / Dos veces al mes...
— Puedes comer paella una vez a la
Todos los dias / Todas las tardes / Todas las noches / | semana.

Todos los meses / Todos los sabados — Podemos beber cerveza los fines de
semana.

Por la manana / Por la tarde / Por la noche — No podéis comer pizza todos los dias.

Imagen 14. Actividad 3 de la sesion 4
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5.4. Sesion 5. Interaccion critica. Asincrona
Tarea final. De salud y dinero, el primero (60 minutos)

Los alumnos realizan el proyecto final: un video en Flipgrid (maximo cuatro minutos).
Los dividiremos en parejas: uno sera un deportista y otro un periodista. Ahora bien, el
video lo graban de manera individual. Primero, el periodista subird un video haciéndole
preguntas al deportista sobre sus hébitos y qué consejos le da €l a la gente para llevar
una vida sana. Tras esto, el otro compaiiero visualizaré el video y grabara otro, como si
fuera un deportista, respondiendo a las preguntas. Ambos han de utilizar los contenidos
léxicos, gramaticales y funcionales de las primeras cuatro sesiones. Cuando terminen,
tendran que ver los videos de sus compaieros y dejar un comentario valorandolos y
votando por el mejor deportista de la clase: el que mejor habla y el mas sano.

1. DE SALUD Y DINERO, ELL PRIMERO. Vamos a nuestro grupo
de para realizar nuestro proyecto final, por parejas: una
entrevista. Un miembro de la pareja es un periodista. El otro miembro

es un deportista.

El periodista graba un video haciendo preguntas al deportista sobre sus habitos y qué
consejos puede dar a la gente para llevar una vida sana. El deportista graba otro video

respondiendo las preguntas.

Cuando termines, mira los videos de tus compafieros y deja un comentario al mejor

deportista.

Imagen 15. Tarea final de la sesion 5

5. Consejos y consideraciones para la puesta en practica

La interaccion oral en un curso de idiomas a distancia puede resultar provechosa y
satisfactoria tanto para los alumnos como para el profesor, pero, al mismo tiempo,
constituye un reto, puesto que no siempre se coincide en tiempo y espacio con los
estudiantes. Por estos motivos, han de tenerse en cuenta algunas consideraciones, al
inicio y durante el curso, para lograr el éxito deseado.

Primeramente, los estudiantes han de familiarizarse con las plataformas tecnoldgicas
que se emplean a lo largo de la unidad didéctica. A pesar de que son herramientas que
probablemente ya conozcan y de que vivimos en una sociedad digitalizada, es necesario
explicarles con exactitud como esperamos que las utilicen durante la asignatura.

Esta es una propuesta didactica pensada para ser aplicada a mitad del curso, por lo que
en ese momento los alumnos ya habran utilizado en bastantes ocasiones estas
plataformas. Sin embargo, creemos conveniente ofrecer algunos consejos para
profesores interesados en ponerla en funcionamiento al principio de curso. Lo mas
importante es que los aprendientes sepan como acceder a la plataforma, donde encontrar
las tareas, donde y como publicar sus respuestas y como responderse en linea unos a
otros. Para ello, proponemos dos formas de proceder. Una puede ser crear un
documento con capturas de pantalla que explique paso a paso el funcionamiento de la
plataforma y enviarselo por correo electronico o por WhatsApp. La otra puede ser
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grabar un screencast o videografia de nuestro monitor en el que les mostramos la
interfaz de la aplicacion y les narramos paso a paso como moverse por ella.

Una vez aclarados los aspectos logisticos, vamos a proporcionar algunas sugerencias
para que durante el curso el docente ayude a generar y mantener la interaccion de los
estudiantes en las actividades que hemos disefiado, por si se encontrara con un grupo
mas reacio a participar, aunque son utiles para todos los grupos y recomendamos
emplearlas de manera sistematica.

En primer lugar, aconsejamos al profesor que al principio de la unidad didéctica
participe pronto, frecuentemente y de la forma que quiere que los estudiantes actiien y
participen, ya que, al comienzo, la mayoria de los participantes esperaran de ¢l alguna
indicacion de como interactuar. Después, cuando el grupo se adapte a la mecénica y
participe entre si, el profesor podré reducir su participacion. En relacion con esto, a
medida que los estudiantes publiquen sus respuestas, hay que demostrarles que las
estamos escuchando o viendo y que nos interesan. Los estudiantes no sabran que hemos
visto su tarea si no dejamos un comentario, aunque sea un «me gustay.

En segundo lugar, es muy util establecer plazos para las tareas asincronas, puesto que
ayudan a mantener el estimulo de seguir en el curso. Es una forma de que todos sepan
cuando deben hacer su parte. Ahora bien, un problema puede ser que los participantes
dejen su intervencion para el tltimo momento, por lo que la interaccion con los demads
compafieros no sera posible. Por esto, han de sefialarse en cada sesion asincrona dos
fechas: una para que los estudiantes publiquen su propio audio / video y otra para que
escuchen / vean las respuestas de sus compaieros y les dejen algin comentario oral.
Ademads, si observamos que en una actividad la participacion empieza a decaer,
proponemos reactivarla publicando un resumen de lo que los estudiantes han dicho
hasta ese momento y acomodar la tarea para facilitar que el resto se incorpore a la
discusion.

En tercer lugar, cuando finalice cada sesidon tenemos que procurar que los estudiantes
mantengan la participacion y, si es posible, que aumenten su interaccién en las
siguientes. Para conseguirlo, aconsejamos que el profesor grabe un audio o un video,
dependiendo del caso, anunciando que las tareas han terminado y, sobre todo,
agradeciendo a todos los alumnos su participacion. Asimismo, deberia hacer un
resumen de lo estudiado en la sesion e incluir ideas de cada uno de los estudiantes,
usando sus nombres, dado que es una técnica que potencia su autoestima y los anima a
seguir esforzandose, al ver que han logrado el objetivo. Aparte, tendrd que dejar un
mensaje individualizado a cada alumno evaluando a grandes rasgos su desarrollo de la
sesion de manera particular.

Para concluir, en cuanto a la puesta en practica en si de las trece actividades que
componen esta unidad didactica, nos gustaria mencionar algunas consideraciones. Por
un lado, en las sesiones sincronas (1 y 4), recomendamos comenzar la clase presentando
y explicando los objetivos y revisar el 1éxico y/o la gramatica que van a necesitar para
poner en marcha las actividades de interaccion oral. Para ello, sugerimos emplear la
pizarra interactiva con la que cuenta la videoconferencia Zoom o, como alternativa, un
documento Word compartido. En virtud de que se trata de una clase a tiempo real y
todos los participantes son visibles a través de la camara web, es conveniente que el
profesor y los alumnos introduzcan gestos, expresiones faciales o posturas que
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acompafien su discurso, como estrategias de comunicacidn para superar las dificultades
en el proceso de comunicacién oral.

Por otro lado, en las asincronas (2, 3 y 5) hemos propuesto enviar los enunciados y
objetivos de las tareas mediante audios de voz, por el grupo de WhatsApp y la
plataforma correspondiente, para reforzar la interaccion oral. Con todo, dado que se
trata de un nivel Al, recomendamos que el profesor complemente la grabacion con el
envio por escrito del enunciado por medio de un documento compartido en Google
Drive e, incluso, si lo considera necesario, la transcripcion de los audios que sirven de
modelo para realizar la actividad.

6. Conclusiones

El presente articulo ha constituido el desarrollo de una propuesta didactica para trabajar
la interaccion oral sincrona y asincrona con alumnos de ELE de nivel Al en un entorno
de ensefianza a distancia digital. Nuestro objetivo ha sido proponer que la ensefianza a
distancia puede tener la misma efectividad que un curso tradicional presencial y que es
posible incluir tareas de interaccion oral para desarrollar la competencia comunicativa
en la ELaD, como defendia Méndez Garcia (2010). Para ello, hemos presentado la
situacion actual de la interaccion oral en la ELaD y la eficacia de la combinacion del
enfoque por tareas y del enfoque 1éxico en el diseno de actividades de interaccion oral,
como propugnaban Cando Guanoluisa y Guanoquiza-Iza (2016) y Rufat Sanchez y
Jiménez Calderon (2017).

Tras esto, hemos introducido nuestra propuesta didactica, que sigue el proyecto de
Clandfield y Hadfield (2017). En nuestro caso, no hemos podido pilotarla porque
durante su desarrollo no éramos profesores en ejercicio. Sin embargo, deseamos llevarla
a efecto proximamente en cursos futuros, aunque, mientras tanto, la ponemos a
disposicion para que compafieros de ELE que estén interesados puedan usarla en sus
clases. Seria provechoso que compartieran con nosotros cémo ha funcionado la
aplicacion en su propia aula, para poder llevar a cabo un seguimiento y una evaluacion
de la propuesta. Esta ha sido disefiada de forma que puede ser adaptada a las
caracteristicas del contexto en la que se pretenda implantar, pero el profesor serd el
responsable ultimo de determinar si es viable de ser aplicada con su grupo de alumnos,
teniendo en cuenta la edad, la procedencia, las lenguas, los referentes socioculturales, la
disponibilidad y el acceso a soportes digitales y de red de los estudiantes. También
podria realizarse la misma investigacion en otros contextos de aprendizaje para
comparar los resultados, o bien realizar nuevas investigaciones continuando la tendencia
que planteamos en este trabajo.

Consideramos que se trata de una propuesta novedosa en cuanto a que es uno de los
primeros estudios que ofrece un conjunto de tareas cuyo eje es el uso de herramientas
tecnologicas. Asimismo, que el enfoque por tareas se complemente con el enfoque
Iéxico es una opcidon poco escogida en la elaboracion de secuencias didacticas. Esto,
unido al hecho de que el nivel al que va dirigida es un A1, incrementa su particularidad.
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