Los pasatiempos como recurso didactico en el aula de E/LE (2): herramientas en
linea para la creacion de crucigramas

MANUEL JOSE AGUILAR Ruiz
Universitat de Valéncia

Manuel.J.Aguilar@uv.es

Resumen: El objetivo del presente articulo es ofrecer al docente de E/LE un analisis de
tres herramientas (Crucigramas para imprimir, Educima y EclipseCrossword) para
generar los pasatiempos que conocemos con el nombre de crucigramas. Nos
centraremos en las variables basicas que este tipo de juego lingiiistico ofrece para su
configuracion, como la eleccion del nimero de palabras, de las piezas 1éxicas en si, de
un campo léxico determinado, del nivel de dificulta o del tamafio de este. El articulo se
integra en una serie de analisis y aprovechamiento de diversos pasatiempos en el aula de
E/LE, iniciada en trabajos anteriores.
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Puzzles as a didactic resource in the class of Spanish language (2): Online tools for
creating crosswords

Abstract: The aim of this paper is to offer the teacher of Spanish as a foreign language
an analysis of three tools to generate the linguistic puzzles we know with the name of
crosswords —“Crucigramas para imprimir”’, “Educima” and “EclipseCrossword”. We
will focus on the basic variables that this kind of game offer for its configuration, such
as the choice of the number of words, the words themselves, a specific lexical field, the
level of difficulty or f the size of this puzzle. The paper joins a series of analysis and use
of various puzzles in the classroom of Spanish as a foreign language initiated in
previous papers.

Keywords: Spanish, Spanish as a Foreign Language, word puzzles, crosswords.

1. Introduccion

En el presente articulo pretendemos continuar las observaciones sobre las altas
posibilidades didacticas del empleo de pasatiempos de naturaleza lingiiistica en el aula
de E/LE, iniciadas ya en un trabajo anterior (focalizado en los mensajes cifrados o
criptogramas, en Aguilar Ruiz, 2019) y reconocidas por el Marco comun europeo de
referencia para las lenguas (MCER, 2002: 59). Aqui nos centraremos en el juego
lingiiistico que conocemos como crucigrama, esto es, el pasatiempo consistente en una
parrilla compuesta por series horizontales y verticales que han de rellenarse con letras,
de forma que han de formar las palabras que corresponden a unas definiciones dadas.
Con esta publicacion pretendemos, mas que dotar al docente de E/LE de una bateria de
crucigramas ya realizados y que se encuentran rapida y facilmente en la web o como
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material publicado!, ofrecer algunas herramientas utiles en linea para que este sea capaz
de disenar, personalizar y adecuar este tipo de juego a las necesidades del alumnado. Un
resumen sobre los beneficios, capacidades didacticas y planteamientos metodologicos
de los pasatiempos en general y de los crucigramas en particular puede encontrarse en
Aguilar Ruiz (2019: 7-10).

2. Herramientas en linea para la creacion de crucigramas

De la amplia oferta de generadores de crucigramas en espafiol que ofrece la web, para
nuestro andlisis hemos elegido los tres que hemos venido empleando con més frecuencia
en nuestra practica docente: Crucigramas para imprimir, Educima y EclipseCrossword.
Las dos primeras herramientas, analizadas en los apartados 2.1. y 2.2., son paginas webs
con las que podemos crear en linea nuestros juegos y personalizarlos, mientras que la
tercera no es propiamente un generador en linea, sino un programa instalable, y se
examinara en 2.3.

Nuestra seleccion se debe a que estos son, hasta donde tenemos noticia, los generadores
que nos permiten mayor libertad a la hora de disefiar y personalizar este tipo de juego en
concreto para adaptarlo a las necesidades especificas de los alumnos y poder trabajar, asi,
con ellos, un campo 1éxico determinado.

De esta manera, y frente a los pasatiempos que libros de texto o péaginas web nos
ofrecen ya creados, los generadores de crucigramas antes citados nos permiten
controlar, en mayor o menor medida, variables basicas con las que podemos disefiar el
juego, como son un campo semantico determinado, el nivel de dificultad, el numero de
unidades 1éxicas que se han de descubrir, la cantidad maxima de lineas horizontales y
verticales, etc. Todos ofrecen la posibilidad de imprimir el resultado, con lo que
podemos entregar el material impreso a los alumnos para que realicen las actividades
propuestas de manera individual o en distintas agrupaciones o parejas, aunque, contando
con un proyector en el aula, también podemos plantearnos la posibilidad de proyectarlo
para su resoluciéon en comun. Dos de ellos, ademds, cuentan con la interesante
caracteristica de que son interactivos, de manera que el resultado puede resolverse en
linea y desde el ordenador. Obviamente, la forma de resolucion de la actividad sera
siempre de libre eleccion por parte del docente.

2.1. Creacion de crucigramas mediante la web Crucigramas para imprimir

La pagina web Crucigramas para imprimir’> nos ofrece la posibilidad de crear
crucigramas eligiendo variables importantes de las que hemos hecho mencién en el
apartado anterior: un campo semantico concreto, el nivel de dificultad, el nimero de

! Por ejemplo, en Lefebvre (s. d.) en la web Todoele.net

(http://www.todoele.net/actividades/Actividad maint.asp?Actividad id=368  (fecha de  consulta:
10/03/2020), los Pasatiempos de Rayuela del Instituto Cervantes (en
https://cve.cervantes.es/aula/pasatiempos/pasatiempos1/) (fecha de consulta: 10/03/2020), ePasatiempos
(en www.epasatiempos.es) (fecha de consulta: 10/03/2020), Olenych (2001), Jacquet y Casulleras (2006),
Cohen y Frates (2010); etc.

2 En http://www.crucigrama.org/index.php (fecha de consulta: 10/03/2020). Esta pagina web se llamaba
anteriormente  «Palabras que. El laboratorio de palabras», y se encontraba alojada en
www.palabrasque.com/crucigramas/crucigramas.php.
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unidades léxicas, la cantidad maxima de lineas horizontales y verticales, etc., aunque no
contamos con la posibilidad de controlar totalmente el disefio definitivo del juego, como
se vera.

En primer lugar, situados en su pagina web, elegimos uno de los catorce campos
semanticos que este generador en linea ofrece (animales, colores, palabras usuales, etc.),
clasificados por niveles (1-facil, 2-medio y 3-dificil) y con un méaximo de palabras
disponibles (por ejemplo, los nombres de los colores, de nivel 1-facil, tiene un maximo
de 17 palabras, mientras que el Iéxico de los animales, de nivel 2-medio, dispone de 163
lexias, etc.). Tenemos la posibilidad de seleccionar el nimero de palabras que entrardn
en juego (aunque no las piezas 1éxicas en si), ademas del nimero maximo de filas y
columnas, el tamafio de la letra y de las casillas (mediante la marcacion de la casilla
«Tamafio grandey), etc. (vid. fig. 1).

Elige el tema:
Nivel 1 facil: Palabras usuales [Palabras: 100] ¥
N° max. palabras: Tipo:
10 Crucigramas v
N° columnas max.: N° de filas max.:
15 15
Tamano grande: Rejilla visible:
[Ir a pagina
principal] Generar nuevo
[IMPRIMIR]

Figura 1. Cuadro inicial de configuracion de la web Crucigramas para imprimir, en
http://www.crucigrama.org/index.php.

El crucigrama se genera en unos segundos, y podemos originar, asi, una gran variedad
de crucigramas de manera rapida y sencilla. Véase, como ejemplo, la figura 2,
compuesta por tres capturas de pantalla del resultado originado por esta web para un

crucigrama centrado en el campo Iéxico de los colores, pensado para niveles como A2 o
BI.
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Definiciones
Num. Para buscar
1. Del color que tiene la nieve o también la leche de vaca.
2. Color rojo subido que tira a violado. Antiguamente era muy dificil de conseguir y sélo tenian prendas de este color los ricos y altos cargos
religiosos.
3 Color encarnado poco subido, como si se mezclase rojo con blanco. Tiene el mismo nombre que una flor.
4 Color entre rojo y amarillo, que tiene el mismo nombre que una fruta comestible, jugosa y de sabor agridulce.
5 Color azul oscuro, su nombre esta relacionado con el mar.
6. Color de la plata, gris brillante metalico.
7 De color como la piel del limén maduro, la flor del diente de ledn o la flor de la retama.
8 Color morado claro, que tiene el mismo nombre que una flor. A este color también se le llama lila.
9 Del color del cielo sin nubes o de la superficie del mar.
10. De color purpura azulado oscuro. Su nombre viene por un fruto pequefio. Es el color que tendria tu piel si no respirases durante unos
minutos.

Figura 2. Crucigrama sobre el campo léxico de los colores, originado con la web Crucigramas
para imprimir.
No obstante, como hemos adelantado, en esta web no contamos con la posibilidad de
establecer las unidades léxicas especificas que precisemos, sino que las elegimos
(estableciendo el numero) de entre un inventario cerrado, aunque en ocasiones
verdaderamente  amplio. En  efecto, algunos campos Iéxicos parecen
sobrerrepresentados, como el de los animales: contamos con un maximo de 163 lexias
sobre dicho campo, pero luego este aparece desdoblado en otros campos como «aves»
(con 18 voces), «granja» (con 17), «insectos» (con 15), «lagartos» (con 9), «mamiferos»
(con 39) y «marinos» (con 9). Otros campos aparecen ampliamente sobredimensionados
cuantitativamente, de modo que mientras que temas como «palabras usuales»?,
«mitologia»?, «psicologia»’ o lo que esta web denomina «palabras eruditas»® contienen
un rango entre el centenar y las quinientas voces, el nivel 2-medio de léxico general

3 Entre las que se encuentran aire, dia, habitacion, hermano, hija, idea, mar, pueblo, rey, rostro o vino.

4 Con Angquises, Atenea, Ceres, Deucalion, Diomedes, Escila, Hidra, Hipdlita, Ixién, Mnemosine,
Minotauro, Mirra, Moira, Nereida, Pan, Pluto, Portunus, Psique, Ulises, Remo o Vertumno, entre otras.

5 Entre las que se encuentran angustia, anorexia, astenia, autista, biotipo, catatonia, catecolamina,
cognitivo, culpa, estereotipo, habito, hedonismo, inconsciente, intersexual, onirico o social.

® Con angosto, candor, enseres, escatolégico, gallardo, heuristica, insolente, impetu, implicito,
misantropo, postrimeria, pujo, recato, rocambolesco, sedicioso, subyacente, timidez, o univocar, entre
otras.
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(denominado «definiciones») cuenta con mas de veintiuna mil piezas 1éxicas’. El hecho
de que el profesor no pueda seleccionar las voces concretas supone una circunstancia
algo desfavorable; sin embargo, esta web sigue siendo una herramienta 1til si se desea
conseguir un crucigrama de forma sencilla y rapida, si en ese momento no nos importa
tener el control total de las unidades 1éxicas que vayan a aparecer.

Un segundo inconveniente que encontramos en este generador de crucigramas en linea
es que no contempla la posibilidad de incluir unidades Iéxicas morfoldégicamente
superiores a la palabra, de modo que no podemos incluir colocaciones, compuestos
sintagmaticos, locuciones u otras unidades Iéxicas pluriverbales de diverso tipo
fraseoldgico®, tales como cajero automatico, dibujos animados, tercera edad, tarjeta de
crédito, hacer punto, dar planton, un poco, a menudo, etc., que manuales y libros de
texto suelen incluir ya desde los niveles iniciales (vid. Aguilar Ruiz, 2011: 2) y cuya
docencia en el mundo E/LE suele contemplarse recurrentemente (Aguilar Ruiz, 2013;
Gomez Gonzalez y Urena Tormo, 2014; Merino Gonzalez, 2015; Puertas Ribés, 2019;
etc.).

Otro gran problema que presenta esta pagina son las definiciones. Muchas estan
tomadas del diccionario académico, lo que puede ser un acierto si empledramos este
recurso en la docencia del espafiol fuera de marco de una L2-LE, como en alumnos de
espafiol como L1, por ejemplo, pero esto ocasiona que muchas de estas definiciones
puedan presentar cierta dificultad de inteligibilidad por parte de alumnos no nativos (e
incluso nativos, en ocasiones), por su lenguaje anquilosado, definiciones
interdependientes, «circulos viciososy», «pistas perdidas» y demas irregularidades y
defectos que suelen achacarsele a las definiciones del diccionario académico (vid.
Medina Guerra, 2003: 144-146; Porto Dapena, 2014: 265-295). Para paliar este
problema, el profesor podria obtener las definiciones de diccionarios especializados en
la ensefianza de espafiol, como el Gran diccionario de la lengua espaniola (GDLE,
1985), el Diccionario para la ensefianza de la lengua espaiiola (DPELE, 1995), el
Diccionario Salamanca de la lengua espaiiola (DSLE, 1996) o el Diccionario de
espaiiol para extranjeros (DEPE, 2002), entre otros. Podrian también emplearse
diccionarios de aprendizaje en general, como el Diccionario de uso del espariol actual
(Clave, 1996) o el Diccionario estudio Salamanca (DESAL, 2007). Hay a disposicion,
ademas, algunos manuales y diccionarios especializados en la realizacion y resolucion
de crucigramas, como el Diccionario de crucigramas (1974), el Diccionario del
crucigramista (1987), el Diccionario auxiliar del crucigramista (1995) o Saber resolver
crucigramas (2003).

2.2. Creacion de crucigramas mediante la web Educima

La pagina web Educima’, por su parte, contiene un generador de crucigramas que es una
de las herramientas que hemos venido empleando para generar este tipo de pasatiempos

7 Entre otras, ambicién, apatia, bestialidad, carmin, cinc, claxon, consejero, desfachatez, economia,
elipsis, marojo, monstruoso, noguera, ocupar, pigmento, pata, pudrir, ronzal, significar, sordo o
ventisca.

8 Aunque habria que destacar que no es una practica comin ofrecer en crucigramas (o en sopas de letras)
unidades 1éxicas pluriverbales (como compuestos sintagmaticos, colocaciones o locuciones), podriamos
resolver de manera sencilla esta carencia si no contamos con los espacios en blanco entre las lexias que
compongan una unidad Iéxica compleja.

° En https://www.educima.com/crosswordgenerator.php (fecha de consulta: 10/03/2020).
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y llevarlos al aula de espafiol. Ofrece un nimero limitado de items para buscar (en
concreto, 16), pero, a diferencia de la web anterior (Crucigramas para imprimir),
tenemos total libertad para elegir las unidades Iéxicas especificas que deseemos (esto es,
no vienen determinadas por la propia web); ademas es el docente el redactor de las
definiciones, para las que se permite, asimismo, un gran nimero de caracteres (vid.
figura 3). Divide las pistas en horizontales y verticales (por su modo de lectura en el
juego) y ofrece la opcion de variar el posicionamiento de las casillas y mostrar la
solucién. Hemos de recordar que no aporta las definiciones, por lo que las debe integrar
el docente (extrayéndolas, por ejemplo, de alguno de los diccionarios especializados
sefalados antes, al final del punto 2.1.). Ademas, el crucigrama originado es interactivo,
de modo que se puede solucionar desde la misma web, aunque ofrece también la
posibilidad de descargarlo (como archivo de imagen) o imprimirlo.

edu Na:

©Dibujos @ Fotos @ Manualidades

Home > Generador de crucigramas Nuevo | Mapa delsitio | Contacto

- www.educima.com

Titulo

€ Subtitulo
SOPA DE LETRAS Opcional: aqui puede situar informacion debajo del titulo..

Generador de crucigramas Palabras Descripcion
Generador de sopa de letras
Colorear en linea

Cartoon Puzzle

Coloring page maker

submit

Crea tus propios crucigramas con el Generador de Crucigramas.

Figura 3. Captura de pantalla del generador de crucigramas de la web Educima (En
https://www.educima.com/crosswordgenerator.php).

Como ejemplo, puede consultarse a continuacién la figura 4, con un crucigrama
realizado sobre el campo 1éxico de los animales (y, en concreto, sobre nombres de
animales contenidos en locuciones usuales espafiolas). Con ¢l se pretende reforzar el
conocimiento de locuciones coloquiales que contienen el nombre de un animal como
componente 1éxico, estudiadas previamente en el aula (por ejemplo, llevarse el gato al
agua'®, no ver tres en un burro'' o tener malas pulgas'?). En lugar de ofrecer una
definicion, ofrecemos como «pista» las locuciones concretas, cada una con una casilla
vacia, la cual es la pieza léxica que se ha de anotar en el crucigrama (en los ejemplos

10 “Joc. verb. col. En un enfrentamiento, triunfar o salir victorioso: La ftenista estuvo a punto de perder,
pero al final se llevo el gato al agua’ (Clave, s. v. gato).

1 “Joc. verb. col. Ver mal o ser miope: Con esta niebla, no veo tres en un burro’ (Clave, s. v. burro).

12 loc. verb. col. Tener mal genio o enfadarse con facilidad’ (Clave, s. v. pulga).
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anteriores, llevarse el _ al agua, no ver tres en un 'y temer malas
respectivamente), como suelen ofrecerse en ocasiones este tipo de pistas (vid. Gémez
Molina, 2000; Ruiz Gurillo, 2000; Aguilar Ruiz, 2012, 2013; Gomez Gonzélez y Urefia
Tormo, 2014 y 2017).
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Figura 4. Capturas de pantalla de Educima, con ejemplo de creacion de definiciones a través de una
locucion.

2.3. Creacion de crucigramas mediante el programa EclipseCrossword

Quiza una de las opciones mas completas para generar nuestros propios crucigramas y
emplearse en el aula de espafiol sea el programa gratuito EclipseCrossword!®. Permite,
ademas de titular el crucigrama que se origine, crear desde cero nuestras propias listas de
palabras o modificar una lista de palabras guardada previamente, aparte de anadir alguna
definicion o «pista» para averiguar la palabra en cuestion (para lo que hemos empleado
como ejemplo aqui, de nuevo, unidades fraseoldgicas con el hueco vacio de la palabra
buscada). Admite la eleccion del tamafio del crucigrama (esto es, el nimero de casillas a
lo largo y ancho, cosa que el programa propone automaticamente dependiendo del
namero de palabras que entren en juego) y lo genera automaticamente, con la opcion de
cambiar la visualizacion hasta conseguir la que creamos conveniente.

El programa también ofrece la posibilidad de imprimir en PDF el crucigrama resultante
(tanto con las casillas vacias como con la solucion), ademds de publicarlo en linea y
crearlo como pagina interactiva de extension .Afml. Cuenta, ademds, con una guia de
uso bastante completa. Sin embargo, un inconveniente que se le puede sefialar es que el
idioma de ejecucion esta en inglés!, hecho que podria dificultar el manejo del programa
al usuario cuyo dominio de dicha lengua sea limitado.

Como ejemplo de la generaciéon de un crucigrama mediante esta Util herramienta,
ofrecemos las figuras SA-C, centrado este en el Iéxico de la ropa o prendas de vestir.
Asi, en 5A observamos dos fases distintas de uno de los pasos principales para la
creacion de un crucigrama con EclipseCrossword: tras seleccionar, si queremos, la

13 Descargable en http://www.eclipsecrossword.com/ (fecha de consulta: 10/03/2020).
14 Sin oftrecer la posibilidad de cambiar de lengua, sino solamente de alfabeto.
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creacion de una lista de palabras nuevas o la modificacién de una ya existente (paso 1),
mediante el paso 2 realizamos la insercién de las palabras que apareceran en el juego.
Notese que, como «pista» para el descubrimiento de la palabra buscada, hemos
planteado una locucién que contiene una pieza léxica sobre la ropa como elemento
integrante!®, de manera que en este crucigrama el ejercicio se ha concebido como
refuerzo o adquisiciéon no solo de 1éxico, sino también de unidades fraseologicas en
espafiol, como el ejemplo anterior, en el apartado 2.2.

{l EclipseCrossword - e i EdlipseCrossword - e
Step 2 — Create or modify a word list Step 2 — Create or modify a word list

You may now modify your word list. To add a word to the list, type the word in the first box below, You may now modify your word list. To add a word to the list, type the word in the first box below,
and then type a due for the word in the second box. Then, dick the Add button to add the word to and then type a due for the word in the second box. Then, dick the Add button to add the word to
the kst. To modfy a word aready in the list, double-cick on it. 1f you want to remove the word the list. To modify a word aready in the list, double-cick on it. If you want to remove the word
from the list after doing this, cick the Clear button. Click the “help” ink for tips. from the kst after doing this, click the Clear button. Click the "help” ink for tps.

Word list Add a new word to the list: Word list Add a new word to the list:

Word:
GUANTE

CAMISA Word:
CHAQUETA CINTURON
ZAPATO

: r Clue for this word:
Chue for this word: 3 CNTURON
|Apretarse e MANGA Suave como un
PANTALONES
SOMBRERO

Tod... Add word to st Remove word oo Tooks... Add word to lst Remove word

©) 1L ®

Figura 5A. Capturas de pantalla de EclipseCrossword con ejemplo de creacion de definiciones a través
de una locucion.

Tras indicar (opcionalmente) si deseamos asignar a alguna de las palabras de nuestra
lista el rol de «palabra primaria» (que aparecera resuelta en el crucigrama y a partir de la
cual pueden formarse las restantes), insertar un titulo para el pasatiempo y seleccionar
un tamafo para el casillero —si deseamos modificar el que la herramienta nos ofrece por
defecto— (pasos 3, 4 y 5), en la figura 5B podemos observar el ultimo paso para la
creacion de nuestro crucigrama, en el que EclipseCrossword genera aleatoriamente una
posible disposicion visual con las palabras insertadas, que el programa modificara
(también aleatoriamente) si asi lo deseamos, hasta conseguir la presentacion que
creamos mas apropiada para el juego.

15 En concreto, sobre el éxico de la ropa, como apretarse [alguien] el cinturén (‘loc. verb. Reducir los
gastos por haber escasez de medios’, Clave, s. v. cinturon), meterse [alguien] en camisa de once varas
(‘loc. verb. col. Meterse en algo que no le incumbe o que no sera capaz de realizar’, Clave, s. v. camisa) o
cambiar [alguien] de chaqueta (‘loc. verb. Cambiar interesadamente de ideas, esp. si son politicas’,
Clave, s. v. chaqueta).
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Prendas de vestir

15x10, 10 words

“frAbout () Options (1) Help

Figura 5B. Capturas de pantalla de EclipseCrossword con ejemplo de creacion de dos posibles

Do

View this crossword

The crossword puzzie is displayed to the left.
1f you cannot see all of it, dick and hold the
mouse button, and move it to pan the display.
Keep this crossword?

You do not have to keep this crossword. You
may dick the ‘make another " link below to
create new puzzes untl you find one you like.

When you are ready to continue...
1f you like this one, dick next” to continue to

the next page, which contains options for you
to save and print this crossword.

Next @ Close @

{8l EclipseCrossword

Prendas de vestir

13x14, 10 words

T About (2) Options (1) Help

configuraciones de crucigramas.

@ @ Back

View this crossword
The crossword puzzle is displayed to the left.

If you cannot see all of it, dick and hold the
mouse button, and move it to pan the display.

Keep this crossword?

You do not have to keep this cossword. You

may cick the “make another " link below to

create new puzzies until you find one you like.
Make another puzzie lke this one

When you are ready to continue...

If you like this one, dick "next” to continue to

Next @ Close @

De esta manera, podemos conseguir de forma facil y rdpida un atractivo crucigrama con
EclipseCrossword sobre el campo semantico que deseemos, como podemos comprobar

Prendas de vestir

su finalizacion en la figura 5C.

SOLUCION

Prendas de vestir

I“] | | | |

EclipseCrossword.com

Across

2 Cambiar de

4. Meterse en ___ de once varas
8. Bajarse los

9. Quitarse el

10.  Suave como un

Down

Pillar en
Hacer un corte de

Andarde ____ caida
Apretarse el

oo o g

Figura 5C. Crucigrama sobre el léxico de la ropa, generado con EclipseCrossword y concebido como
actividad de refuerzo/memorizacion de locuciones verbales usuales con una prenda de vestir como

No llegar|le a alguien] a la suela del

2
[c]H]a]a]ulE][T[A]
7] [2]
fclafm|1[s|a] [R]
= A [T) LA
el el N [of e
Al 1] [e A
pla|N|[T][A[L|O|N[E]S
(Al [T
u
s|o|m|B[R]E[R]O]
°)
[Glula[N]T|E]

EclipseCrossword.com

componente léxico.
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Por ultimo, cabria destacar que esta herramienta ofrece la posibilidad de incluir en su
lista de palabras piezas 1éxicas pluriverbales, por lo que facilitaria trabajar con unidades
fraseologicas (como los distintos tipos de locuciones o, desde un punto de vista amplio,
colocaciones; vid. Corpas Pastor, 1996; Garcia-Page Sanchez, 2008) u otros tipos de
construcciones conformadas con espacios en blanco en su escritura (compuestos
sintagmaticos, verbos soporte, etc.). Asi, por ejemplo, en la figura 6 recogemos, como
actividad de refuerzo/memorizacion (Moreno Garcia, 2017: 132 y ss.), un crucigrama
basado en locuciones nominales relativas a caracteristicas del modo de ser de una
persona, tomadas del Diccionario de locuciones nominales, adjetivas y pronominales
para la enserianza del espariol (DICLOCNAP) de Penadés Martinez (2008).

- SOLUCION 5|
I
- i |
HEEEEEEEEE | slalcial lelelrioli]olal | H |
| u 0|
[ HEEEEEE | lolvielolal [nlelolrlal |
R L | R
lnn L | || c| |a]
[ | L P U R
EndEEEEEEEEEE (2| [alclmlal [olel [clalnlr[alr]o
| |R] T
] ] ] ‘G T | R |
HEEEEEEEENE olslilr]o] lofelrlelclulol |of
R| [0] ||
Hr B 0| [o] o
B B Lo n
- B o
] s |

Across

2. 'Persona juerguista y de poco juicio”

3. 'Persona que destaca negativamente de las demés de su familia o grupo’

6. 'Persona boba o pasmada’

7. 'Persona mas estimada por otra persona, que goza de su mayor confianza, carifio o
estima’

Down

1. 'Persona cuyo caracter o comportamiento se aparta de lo normal, de caracter o de
costumbres raros’

2. 'Persona en edad de casarse que tiene buena posicion econémica o social’

4., ‘Persona muy importante o muy rica, con poder e influencia’

5. 'Persona que usa gafas’

Figura 6. Crucigrama sobre locuciones nominales que sirven para describir la personalidad, generado
con EclipseCrossword y concebido como actividad de refuerzo/memorizacion. Las locuciones nominales
integrantes se han extraido del DICLOCNAP, mientras que las definiciones empleadas como pistas se
han tomado conjuntamente del DICLOCNAP y del Clave.
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3. Conclusiones

En el presente articulo hemos ofrecido un andlisis de tres herramientas para que el
docente de E/LE pueda crear y configurar crucigramas para emplearlos en el aula de
espafiol con diversos fines (adquisicion-refuerzo de vocabulario de un campo 1éxico
determinado; adquisicion-refuerzo de locuciones que contienen ciertos elementos
léxicos, etc.). Ateniéndonos a las posibilidades de control que cada una de estas
herramientas ofrece (como el nimero de palabras en juego, las piezas 1éxicas en si, las
posibilidades de eleccion entre campos semanticos, el nivel de dificultad, el tamafio del
juego en lineas horizontales y verticales, etc.), hemos podido comprobar que las
opciones de control del juego pueden encontrarse de forma gradual: en efecto, mientras
que en la primera web examinada, Crucigramas para imprimir, las posibilidades de
creacion y modificacion de nuestros crucigramas vienen muy limitadas (lo que es
representante de otros muchos generadores en linea), la opcion con la que disponemos
de mayor control sobre el proceso de creacion del juego es en el programa descargable
EclipseCrossword, ya que en ¢l es el propio docente quien decide absolutamente las
unidades léxicas concretas, su tipo de definicion, el aspecto y visualizacion del
crucigrama e incluso guardar sesiones anteriores para que se pueda reeditar.
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