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Resumen

Aprender una lengua usando la tableta y la tinta digital como medio de comunicacién con el profesor y con los demas
companeros, aporta accion y, en consecuencia, también motivacion, al proceso de ensenanza-aprendizaje. Si el
discente tiene mas oportunidades de participar en el aula mediante el uso de esta herramienta, ¢puede mejorar su
aprendizaje de la lengua alemana? Esta es la pregunta que pretendemos responder con nuestra investigacion. Los
datos obtenidos muestran la conveniencia de aprovechar estas tecnologias, ya que la atencion prestada a tres
elementos linglisticos fundamentales en el aprendizaje de la lengua alemana mediante la tinta digital y el software
libre Classroom Presenter ha ofrecido buenos resultados, tanto en las pruebas diagnésticas, como en la valoracion
expresada por los estudiantes.

Palabras clave: investigacion educativa; tecnologia educativa; tinta digital; interaccion en el aula; aleman para
ingenieros.

Resum

Aprendre una llengua usant la tauleta i la tinta digital com a mitja de comunicacié amb el professor i amb els altres
companys, aporta accio i, en consequiéncia, també motivacié, al procés d'ensenyanga-aprenentatge. Si el discent té
més oportunitats de participar en I'aula per mitja de I'Gs d'esta ferramenta, pot millorar el seu aprenentatge de la
llengua alemanya? Esta és la pregunta que pretenem respondre amb la nostra investigacio. Les dades obtinguts
mostren la conveniéncia d'aprofitar estes tecnologies, ja que I'atencié prestada a tres elements linglistics fonamentals
en l'aprenentatge de la llengua alemanya per mitja de la tinta digital i el programari lliure Classroom Presenter ha oferit
bons resultats, tant en les proves diagnostiques, com en la valoraci6 expressada pels estudiants.

Paraules clau: investigacié educativa; tecnologia educativa; tinta digital; interaccié en 'aula; alemany per a enginyers.

Abstract

Learning a language using the Tablet and the digital ink as a means of communication with the teacher and the other
students adds action and consequently, motivation to the learning-teaching process. If the learner has more
opportunities for participating by using this tool in the classroom, can he/she then improve his/her learning process in
German? This is the question we pretend to answer with our research. The data obtained show the great benefits for
developing these technologies in our learning environment, because the focusing on three basic linguistic elements in
German learning using the digital ink and the free software Classroom Presenter have offered good results, both in the
diagnostic tests as well as in the assessment expressed by the students.

Key words: educational research; educational technology; digital ink; classroom interaction; German for engineers.
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1. Introduccion

La tecnologia esta presente en todos los ambitos, y en la
educaciéon superior es imprescindible, no solo como
soporte en la bldsqueda en Internet, uso de bancos de
datos, o en la gestion administrativa, sino también como
herramienta de apoyo para una metodologia de
ensefanza mas interactiva y participativa. Las
plataformas institucionales ayudan en gran medida en
este sentido, pero su integraciéon en el aula es adn
escasa. Con este trabajo pretendemos aportar datos
concretos para el estudio de la ensefanza-aprendizaje
de aleman como lengua extranjera en un contexto
técnico: los estudios de grado en Ingenieria Informatica.
Desde la perspectiva de la investigacion en el aula, es
nuestra intencion comprobar la eficacia de unas
tecnologias ya conocidas por buena parte de los
estudiantes, tanto en su vida cotidiana, como en algunas
asignaturas: la tableta y la tinta digital. Y para facilitar la
interaccion con el profesor y los demas componentes del
grupo, nos apoyaremos en la aplicacion software de
colaboracién de uso libre (para propdsitos educativos)
Classroom Presenter. ¢Estdn mas motivados los
alumnos al interactuar con las tabletas y la aplicacion
Classroom Presenter? ;La interaccion y la motivacion
que esta implica ayuda al aprendizaje de aleman como
lengua extranjera? Para responder a estas cuestiones
analizamos la puesta en practica de esta experiencia con
dos grupos de estudiantes de Ingenieria Informatica de
la Universidad Politécnica de Valéncia (UPV).

2. La motivacién en el aula y las tecnologias de tinta
digital

2.1. La interaccion en el aula y la motivacion

Este trabajo se centra en el estudio de la ensenanza de
la lengua en el aula, lo que en la bibliografia se conoce
como investigacion en el aula. Los investigadores, a
menudo los mismos profesores, prestan atencién a lo
que ocurre en el aula y al resultado que de ello se deriva.
Chaudron (2000, 128) lo senala asi: “Los
descubrimientos teéricos y empiricos de la investigacion
en el aula han servido como instrumento para demostrar
la efectividad de una ensenanza de lenguas que
selecciona oportunidades de comunicacion e interaccion
para que los aprendices utilicen y presten atencién a las
formas y contenidos de la L2.” Esta atencién a la forma
puede ser el elemento que combine los elementos
afectivos (motivacion) con los cognitivos (aprendizaje), lo
que expresan Eckert & Riemer (2000, 232) como
“Noticing als Bindeglied zwischen affektiven und
kognitiven Faktoren” basandose en Schumann (1994,
232) cuando afirma que el sentimiento es una parte
integral del conocimiento y que “in the brain, affect and
cognition are distinguishable, but inseparable”
(Schumann, 1994: 231). Ademas, se sabe que la
motivacion (en particular, la motivacion intrinseca) puede
surgir del interés que las diferentes actividades de
aprendizaje suscitan por si mismas (Martin Peris, 1998).
La interaccién profesor-alumnos es esencial para
favorecer esa motivacion por parte de los estudiantes.
Nos estamos refiriendo a la interaccion didactica, tal y
como la entienden Nanez & Constanzo (2010: 177): “La
interaccion didactica, inherente a la ensenanza como
actividad discursiva, deviene, pues, mas alla del
concepto usual, un proceso comunicativo-formativo

caracterizado por la reciprocidad de los agentes que
participan en ella (Medina,1989), que se incorpora a la
ensefanza de forma que, mas que una comunicacion
o influencia mutua, es una fuerza cohesionadora que
hace eficiente el proceso de ensenanza-aprendizaje
en cuanto sirve a los estudiantes para adquirir una
formacion intelectual, comunicativa y actitudinal.”
Desde esta perspectiva, el analisis de la situacion previa
nos ha permitido reflexionar sobre la escasa eficacia de
algunas de las practicas docentes empleadas y en las
que, no pocas veces, el profesor sigue teniendo el papel
predominante en el proceso de ensenanza-aprendizaje.
Los estudiantes pierden el interés en la clase y su grado
de atencién y participacion desciende. Su rendimiento
puede verse logicamente afectado de forma negativa.
Para hacer frente a esta situacion, creemos que en la
universidad debieran plantearse investigaciones sobre
como ensenamos los profesores en el aula y su
influencia en cémo aprenden nuestros alumnos. Asi seria
posible mejorar los logros de aprendizaje de estos
Gltimos. Estas investigaciones estan en la linea de lo que
se conoce como Scholarship of Teaching and Learning,
que tiene como punto de partida el conocido informe de
Ernest L. Boyer (Boyer, 1990) y que, junto con otros
autores (Trigwell & Shale, 2004; Boshier & Huang, 2008,
Morales, 2009), propugnan una renovada concepcion de
lo que significa la profesionalidad (o scholarship) del
profesor universitario.

Es una realidad que los estudiantes universitarios
acuden a las aulas, cada vez mas, con sus portatiles y
tabletas. Dia a dia los profesores comprobamos el uso
cotidiano de estas herramientas para acceder a los
materiales, tomar apuntes, hacer ejercicios o realizar
tareas. Los grupos de Aleman elemental para
intercambio académico y profesional (ALE) y de Aleman 1
(Al1) de la Escuela Técnica Superior de Ingenieria
Informatica (ETSINF) de la UPV no son una excepcion. Es
por ello que ya venimos incorporando los ordenadores
personales para trabajar en las sesiones de practicas en
laboratorios multimedia. Estas sesiones de practicas
consisten  generalmente en utilizar  programas
comerciales como complemento a las sesiones en las
aulas, o en aprovechar contenidos de Internet para
elaborar trabajos de produccién escrita y/o produccion
oral. Pero, desgraciadamente, en todos estos casos la
interaccion profesor-alumno depende en gran medida
del tamano del grupo (por lo general alrededor de 30
estudiantes) y no siempre conseguimos hacer un
seguimiento individual. La aplicacion Classroom
Presenter y las tabletas si hacen posible este
seguimiento individual, puesto que el profesor puede
recibir las contribuciones de todos sus alumnos y
enviarles también la correccion casi de inmediato. La
tinta digital nos brinda una oportunidad para fomentar el
trabajo cooperativo y aumentar la interaccion de todos
nuestros estudiantes de manera simultanea. Ademas,
permite el seguimiento individualizado de nuestros
alumnos, incluso en grupos numerosos. Creemos, pues,
que puede ser un complemento muy importante en las
actividades propias de una sesién de clase, tratamiento
de la teoria y puesta en practica de dicha teoria para
alcanzar una competencia O6ptima en la disciplina, en
nuestro caso, la competencia comunicativa en lengua
alemana.

Veamos a continuacion con mas detalle coémo se desarrolla
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esta interaccion, en qué consisten exactamente las
tecnologias de tinta digital y por qué se vienen incorporando
al dia a dia de nuestra labor educativa.

2.2. El uso de las tecnologias de tinta digital

Durante las (ltimas décadas se han puesto de
manifiesto, en muy diversos ambitos, las enormes
posibilidades educativas de los ordenadores personales.
Ahora bien, el potencial de este tipo de dispositivos se
incrementa de forma significativa cuando incorporamos,
como elemento de la interfaz de usuario, un boligrafo
especial que produce tinta digital, dando nombre a las
llamadas tecnologias de tinta digital (TTD) o “Pen-based
Technologies” (AIRegib, 2008).

El aspecto esencial de estas tecnologias, en
comparacion con otro tipo de entrada de datos (teclado o
ratén), es que permiten generar informaciéon de forma
muy natural, imitando la tipica tarea de crear contenidos
con boligrafo y papel, pero de modo que pueda
almacenarse en formato electrénico, con todas las
ventajas que ello supone. Entre los dispositivos
pertenecientes a estas tecnologias destaca la tableta PC
(TPC), que es un computador portatil convencional cuya
pantalla actla tanto como dispositivo de presentacion
como de entrada de datos, gracias a ese boligrafo
mencionado anteriormente (Figura 1).

Figura 1: Ejemplo de Tableta PC “convertible” de (HP
EliteBook 2730p Notebook PC).

Revisando la bibliografia, es frecuente encontrar casos
de uso de las TPC en asignaturas vinculadas a
titulaciones de ingenieria o de ciencias, que explotan las
posibilidades de la tinta digital para realizar esquemas y
diagramas, producir bocetos, expresar ideas de forma
visual, o simplemente introducir la notacion cientifica. En
un estudio reciente, Mckenzie & Franke (2009) revisaron
144 trabajos sobre aplicaciones de las TPC en educacion
y senalaron que, en el nivel universitario, alrededor de un
45% estaban relacionados con disciplinas informaticas.
Aunque es bastante menos habitual, también se
encuentran casos de uso de las TPC en la ensenanza de
lenguas, como el trabajo de Savas (2014) para la
ensenanza del inglés como lengua extranjera, el de
Reinhard (2008) para la ensenhanza de lenguas clasicas
como el latin y el griego, o los trabajos de Yamasaki &
Inami (2004), Itoh (2006) o Taele & Hammond (2013),
que introducen las TPC con el fin de ayudar en el
aprendizaje de la escritura de las lenguas orientales.

Las caracteristicas de las TPC son fundamentales en el
desarrollo de entornos educativos mucho mas
interactivos, facilitando la modificacion de los roles que
tanto profesores como alumnos tienen en el aula. Esta

situacion se facilita enormemente cuando los equipos
del profesor y de los estudiantes se conectan en red,
gracias a la utilizacion de las llamadas herramientas de
presentacion y colaboracion, como Classroom Presenter
(http://www.cs.washington.edu/education/dl/presenter

/), desarrollada por la Universidad de Washington; su
extension para dispositivos méviles llamada Ubiquitous
Presenter (http://up.ucsd.edu/), desarrollada por la
Universidad de California San Diego; y la mas completa
de todas ellas, DyKnow Vision
(http://dyknow.com/products/vision), una aplicaciéon
comercial desarrollada por la compahia DyKnow . El
propésito general de todas estas aplicaciones es
favorecer clases mas dinamicas donde se promueve la
actividad del alumno, gracias a una serie de
caracteristicas comunes como son:

* El profesor puede cargar una presentacion
electrénica y compartirla con sus estudiantes.
Ademas, de forma espontanea, puede realizar
anotaciones en tinta digital sobre Ia
presentacion original, que aparecen igualmente
en los dispositivos de los estudiantes.

¢ Los alumnos pueden, a su vez, realizar sus
propias anotaciones sobre la instancia recibida
en su equipo.

* Los alumnos pueden enviar sus contribuciones
al profesor, que podra previsualizarlas de modo
privado en su equipo o mostrarlas, a través del
candén, a toda la clase para asi fomentar la
discusién. Del mismo modo, el profesor puede
realizar anotaciones sobre el material mostrado
y, si lo estima conveniente, difundirlo a todos
los alumnos.

. Los profesores pueden plantear sondeos a sus
alumnos con preguntas de tipo
verdadero/falso, o de respuesta mdltiple, que
se pueden contestar seleccionando la opcion
correspondiente. Esta utilidad se asemeja a los
diversos sistemas de respuesta de la
audiencia, traducido del término inglés
“Audience Response Systems” (Deal, 2007) o
simplemente “clickers” y, de la misma forma
que en estos sistemas, el profesor puede
recoger las respuestas y mostrar, de forma
grafica, las correspondientes estadisticas.

¢ Los alumnos pueden trabajar en grupos y
compartir determinados documentos que
podran presentar en plblico, una vez
elaborados.

. Profesores y alumnos pueden almacenar, en
formato electronico, toda la informacion
generada en el aula, incluyendo las
anotaciones en tinta digital y, por supuesto,
puede ser publicada en cualquier repositorio de
la asignatura.

3. Metodologia

Una vez introducida la descripcion y posibilidades de la
aplicacion y las tabletas, pasamos a describir la
metodologia seguida para el trabajo de investigacion que
realizamos. En primer lugar, daremos una vision del
contexto en el que hemos puesto en practica nuestra
experiencia. A continuacién, describimos los materiales
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con los que hemos trabajado; es decir, ilustramos con
ejemplos la dinamica desarrollada en el aula haciendo
uso de la aplicacion y las tabletas para la ensehanza-
aprendizaje de tres elementos determinados basicos de
la lengua alemana. En tercer lugar, exponemos los tests
realizados para valorar la eficacia de esta dinamica de
aula. Por altimo, presentamos la valoracion personal que
hacen los propios estudiantes de la experiencia.

3.1. Contexto

Llevamos a cabo este estudio con dos grupos de la
Escuela Técnica Superior de Informatica de la Universitat
Politécnica de Valéncia durante el primer cuatrimestre
del curso académico 2013/2014. Estos dos grupos son:
el grupo experimental (PN: Plan Nuevo) con 18 sujetos y
el grupo de control con 21 sujetos (PA: Plan Antiguo).
Ambos estudian Ingenieria Informatica y aprenden
Aleman en su primer nivel de iniciacién, nivel A1.1 del
Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas
Extranjeras (MCRLE). El aprendizaje de aleman como
lengua extranjera se ofrece como asignatura de caracter
optativo dentro del bloque de materias optativas en el
segundo curso del grado en Ingenieria Informatica para
el grupo PN. En el caso del grupo PA se trata de una
asignatura de libre eleccion del Plan Antiguo de
Ingenieria Informatica. En esta asignatura pueden
matricularse alumnos de cualquier curso a partir de
segundo; en esta ocasion todos los sujetos cursaban ya
el dltimo, puesto que el curso en el que se desarrolla la
investigacion es el dltimo del plan antiguo.

Para la docencia de esta asignatura semestral contamos
con 30 horas de clase en un aula tedrica y 30 horas de
clase en un laboratorio multimedia. Para las sesiones
tedricas, dada la naturaleza y objetivos de la asignatura,
los alumnos practican fundamentalmente la expresion y
comprension oral, y es cuando se introducen los
contenidos teoricos y practicos, apoyados por material de
audio especifico y por la propia comunicaciéon con el
profesor. Para las sesiones en el laboratorio las
actividades estan fundamentalmente orientadas al
trabajo en grupo para disenar exposiciones orales y/o
dialogos contextualizados en situaciones simuladas
propias de la vida real. La disposicion de equipos con
conexion a Internet posibilita la blsqueda de informacion
para la realizacion de las presentaciones orales. Para
este trabajo los alumnos interactian en pequenos
grupos, y con el grupo en su totalidad en el momento
final de la exposicion, en el que la atencion se centra en
una evaluacion por pares, para la que es necesaria una
reflexion sobre la forma y contenido. Estas exposiciones
no siempre son fluidas y las evaluaciones no siempre
resultan objetivas; la timidez, la inexperiencia y el
companerismo impiden en algunas ocasiones una
expresion sincera 'y espontanea que permita
intercambiar dudas y opiniones o mas aun evaluar
abiertamente a los companeros. La herramienta
Classroom Presenter facilita esta espontaneidad vy
sinceridad, ya que las respuestas, las soluciones o los
resultados proyectados por el canén son anénimos. Sin
embargo, en ocasiones, afortunadamente, los alumnos
solicitan al profesor que muestre su entrega perdiendo el
anonimato, porque ya han perdido la timidez y han
ganado confianza en mostrar en publico su trabajo. Es
decir, esta capacidad de critica constructiva se ve
favorecida por esta herramienta y facilita su puesta en

practica en otros contextos, en otros momentos puntuales
de las sesiones de clase, como seria la evaluacién por pares
a la que haciamos referencia antes. De esta forma, se
fomenta la participacion de aquellos alumnos que no suelen
hacerlo y se puede minimizar el excesivo protagonismo de
los mas aventajados.

3.2. Material

Con el grupo PN realizamos unas practicas en el aula con
las tabletas y la aplicacion Classroom Presenter para
enfatizar los elementos linglisticos introducidos con
anterioridad siguiendo el sistema mas tradicional de
“presentacion, practica y produccién” (esquema tradicional
del enfoque comunicativo). Con el grupo de control PA no
utilizamos las tabletas. Ambos grupos habian seguido el
mismo libro de texto, las mismas explicaciones y las mismas
actividades en el aula. En ambos casos han tenido también
al mismo profesor y, aunque en dias alternos, en la misma
franja horaria. Para la investigacion se ha analizado el uso
correcto de los siguientes elementos linglisticos: a) las
formas del presente de los verbos; b) el nominativo y
acusativo en los articulos determinados e indeterminados; y
¢) la manera informal de expresar la hora. Con el primero
queremos comprobar el aprendizaje de las formas verbales
de los verbos regulares y también de los verbos con cambio
vocalico. Con el segundo, se trata de constatar si se ha
aprendido el uso de los casos nominativo y acusativo,
cuestion peculiar de la lengua alemana y que no tiene
posible paralelismo en lengua espanola; es, por tanto, un
punto importante en el proceso del aprendizaje de aleman
como lengua extranjera. Para este elemento gramatical es
muy favorable una metodologia interactiva en el aula,
puesto que es imprescindible su comprension y su correcta
utilizacién para una buena continuidad en el proceso de
adquisicion de la lengua alemana. Y con el tercer elemento,
se pretende observar si la herramienta utilizada ha sido (til
igualmente para el aprendizaje de la expresion informal
sobre la hora, de mayor dificultad que la expresion formal.
Este elemento difiere también de su correspondiente en la
lengua espanola.

En la sesion de practicas, en la que se hizo uso de las
tabletas, el profesor presentd diapositivas de contenido
tedrico, como se aprecia en el ejemplo dedicado a la
expresion de la informacion horaria (Figura 2), y diapositivas
con ejercicios practicos para que los alumnos respondieran
utilizando la tinta digital (Figura 3). Los estudiantes enviaron
Sus respuestas y estas iban siendo mostradas en pantalla a
todo el grupo de forma anénima (Figura 4 y 5).

Die Uhrzeit
1. Wie viel Uhr ist es? / Wie spit ist es?

Esist...

sieben

kurz vor acht kurz nach sieben

finf vor acht funf nach sieben

zehn vor acht zehn nach sieben

Viertel vor acht Viertel nach sieben
kurz vor Viertel vor acht

2wanzig nach sieben
2wanzig vor acht

fiinf nach halb acht fiinf vor halb acht

halb acht

Figura 2: Ejemplo de informacion teorica.
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Die Uhrzeit
2. Wie sagt man das informell? Es ist ...

a) 18:30 Uhr

b) 17:03 Uhr

) 23:20 Uhr

d) 08:15 Uhr

e) 20:35 Uhr

Figura 3: Ejemplo de ejercicio practico.

A la hora de mostrar las correcciones, estas venian
haciéndose conforme los alumnos iban enviandolas al
profesor y también se realizaban de modo abierto a la
vista de todos. Asi también se ofrece la oportunidad de
realizar una correccidbn conjunta, ya que siendo un
ejercicio anonimo no existen tantas reticencias por parte
de los autores. Esta fase es realmente el momento
donde se completa la interaccion; el discente comprueba
sus propios errores y los de los demas; surgen
preguntas, dudas y se dan las aclaraciones y respuestas
necesarias para que todo el grupo obtenga la misma
informacién en contraposicion a los ejercicios
individuales, de los cuales es mas complicado transmitir
informacion para aprender del error (excepto mediante la
muestra de una seleccién de errores tipicos).

Die Uhrzeit (ﬁ
1. Wie viel Uhr ist es? / Wie spit ist es? Na
Esist ... \/0r

sieben

kurz vor acht kurz nach sieben

finfvor acht funfnach sieben

zehn vor acht zehn nach sieben

Viertel vor acht Viertel nach sieben
kurz vor Viertel vor acht
awanzig nach sieben
zwanzig vor acht

fiinf nach halb acht funfvor halb acht

halb acht

Figura 4: Ejemplo de respuesta.

Die Uhrzeit

3. Wie spdt ist es? Esist ...

@) halb acht \g» 30
b) zehn 10 0o
§  Viertel vor drei 2:Ys

[1:K4%

e} finfvor halb vier 2%5 Z ) ; ; i

Figura 5: Ejemplo de respuesta corregida.

d)  finfvor zwolf

Con objeto de confirmar la conveniencia de estas tecnologias
y su puesta en practica en el aula, llevamos a cabo un pre-
test y un posttest con este grupo PN experimental, y
Gnicamente un post-test con el grupo PA de control, los
cuales pasamos a detallar en el siguiente subapartado.

3.3. Tests

Realizamos dos pruebas al grupo PN: una previa a la sesién
con las tabletas y otra posterior. EI grupo PA realizd
solamente la posterior. Analizamos asi los resultados en dos
direcciones: en primer lugar la evolucion desde el pre-test al
post-test y, en segundo lugar, comparamos los resultados
del post-test de los dos grupos. Las preguntas dedicadas a
los tres elementos linglisticos trabajados eran del tipo
rellenar huecos (para comprobar el dominio de las formas
verbales y del uso del nominativo o acusativo) y de
respuesta corta (para evaluar la capacidad de expresar la
hora coloquialmente).

3.4. Encuesta

Para conocer la opinién de los alumnos y saber cuales son
sus percepciones respecto a estas tecnologias y su
introduccion en el aula de aleman como lengua extranjera,
disefamos una encuesta que contenia seis preguntas y que
estaba centrada en tres aspectos: a) experiencia con las
tabletas en el aula; b) aprovechamiento para el aprendizaje
interactivo de la lengua alemana en el aula; y ¢) satisfaccion
general con la experiencia. Dentro del mismo grupo PN no
todos los estudiantes habian tenido experiencia previa con
la aplicacion Classroom Presenter ni habian trabajado con
tabletas y tinta digital en el aula. Consideramos
especialmente relevante conocer la opinion de los
estudiantes con experiencia previa en el uso de las tabletas
y el software libre Classroom Presenter, ya que éstos
pueden emitir juicios mas objetivos al poder comparar con
experiencias similares en otras asignaturas.

4. Resultados

4.1. Resultados de los tests

Llevamos a cabo un analisis cuantitativo de los datos
recogidos en los dos tests. Con el propésito de obtener una
idea mas visual de la informacion proporcionada por los tres
indicadores descritos anteriormente, y considerando los
resultados para el pre-test y post-test, se ha optado por los
llamados diagramas de “caja y bigotes” (box-and-whisker
plot o boxplot) (Daly et al., 1995), dado que permiten
visualizar una gran cantidad de informacion estadistica de
una forma compacta.

10,00
o I
8,00

7,00
6,00 -
5,00
4,00
3,00
2,00
1,00
0,00 1L

ind1_Preind1_Post ind2_Preind2_Post ind3_Preind3_Post

Figura 6. Resultados pre-test y post-test en el grupo
experimental.
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Como podemos apreciar en la Figura 6, el uso correcto
de los tres elementos linglisticos (ind1, ind2 e ind3) es
superior en el post-test. Es de especial interés detenerse
en la observacion de los resultados del post-test del
indicador 2 (uso correcto del caso nominativo y
acusativo): de un valor central (mediana) de 3 pasa a 6.
Es mas, se observa como la parte central de la
distribucion, la comprendida entre el primer y tercer
cuartil, en el post-test queda toda por encima de esa
misma parte en el pre-test, indicando una clara mejora
en los resultados. Este indicador corresponde al
elemento con mayor dificultad de la lengua alemana
para un alumno de iniciacion, puesto que se trata del
cambio en las formas de los determinantes segin el
caso gramatical, nominativo o acusativo. Este elemento
no tiene correspondiente en lengua espanola y no es
facil de adquirir. Su aprendizaje se agrava ain mas
porque hay que contar con la dificultad de conocer el
género (y por tanto, el determinante) del sustantivo en
cuestion. Esta cuestion no es facil de aprender, ni rapida
de adquirir (Diehl et al, 2000).

[
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Figura 7. Resultados post-test grupo experimental (PN) y
grupo control (PA).

En la Figura 7 viene reflejada la diferencia entre los
resultados del post-test del grupo experimental (PN) y el
grupo de control (PA). Para los tres indicadores, los
valores centrales de la distribucion (mediana) son
mejores en el grupo experimental que en el grupo
control, siendo este hecho mas acusado en los
indicadores 1 (formas del presente de los verbos) y 3
(uso formal e informal de la hora). Los resultados del
indicador 2 no reflejan una diferencia tan marcada, lo
que podria estar justificado por la dificultad tipica de los
principiantes de aleman: el uso correcto del caso
acusativo. También se observa que, para los tres
indicadores, el primer cuartil es superior en el grupo
experimental que en el grupo control. Merece la pena
subrayar la gran diferencia entre las distribuciones del
primer indicador, donde la parte central del grupo
experimental aparece desplazada hacia arriba respecto a
la del grupo control, lo que indica los buenos resultados
conseguidos en el grupo que ha hecho uso de las
tecnologias.

4.2. Resultados de la encuesta

Una vez analizados los datos objetivos de los test,
pasamos a presentar como valoran nuestros estudiantes
esta forma de trabajo en el aula. La encuesta elaborada
con este fin constaba de seis preguntas, cinco de ellas

siguiendo la escala Likert (cinco posibles respuestas
desde totalmente en desacuerdo hasta totalmente de
acuerdo), y fue completada por 27 estudiantes.

La primera pregunta era de respuesta si 0 no, ya que
solamente queriamos saber si el sujeto habia trabajado
anteriormente con la tableta en las clases de otras
asignaturas, es decir si ya tenia experiencia. De los 27
alumnos encuestados, 22 habian utilizado ya las
tabletas y la tinta digital en otra asignatura.

En cuanto al aprovechamiento de las tecnologias de tinta
digital para el aprendizaje interactivo de la lengua
alemana en el aula, los sujetos debian valorar si la
tableta y la tinta digital les habian ayudado en la
comprension de la gramatica, en el aprendizaje del
vocabulario, en la mejora de la ortografia y si aumentaba
su participacion en el aula. La mayoria considera que les
han ayudado en el aprendizaje de vocabulario y que les
permiten participar mas en la clase de aleman. Para 21
de los 27 sujetos, utilizar las tabletas y la tinta digital ha
sido claramente positivo para aprender aleman, puesto
que no hubo ninguna respuesta negativa, solamente
hubo seis sujetos indecisos y hubo 21 sujetos que se
manifestaron mas bien y totalmente de acuerdo.

Los cinco sujetos que no tenian experiencia en esta
incorporacion de las tabletas y la tinta digital en el aula,
también valoran positivamente utilizarlas; todos estan
mas bien de acuerdo o totalmente de acuerdo en su
mayor participacion y en el caracter positivo de la forma
de aprendizaje. Unicamente uno de ellos se muestra
indeciso en este Gltimo aspecto.

eGr::ado de competencia linglistica B e | et z:gsacuerdo
Gramética 44,44% 37,04% 22,22%
Vocabulario 59,26% 18,52% 22,22%
Ortografia 40,74% 40,74% 25,93%
Valoracidn global

Participacién 76,92% 14,81% 7.41%
Aprendizaje 77,78% 22,22% 0,00%

Figura 8. Resultados de la encuesta.

Sin embargo, si nos fijamos en los datos numéricos de la
Figura 8 observamos que, efectivamente, casi un 80% de
los sujetos valoran positivamente la experiencia de
forma global. Pero, en contraste, la valoracion respecto a
la competencia linguistica es claramente inferior. Por un
lado, existe de un 22% a casi un 26% de ellos que esta
totalmente en desacuerdo con el uso eficaz de las
tabletas y de la tinta digital para el aprendizaje de la
gramatica, vocabulario y ortografia. Parece evidente que
existe un pequeno grupo de alumnos reacios a utilizar
estos medios. En cuanto al vocabulario, mas de la mitad,
casi un 60% de los estudiantes creen que les ha
ayudado a aprender vocabulario, pero casi la mitad
(entre un 40% y un 44%) opina lo contrario respecto a la
gramatica y la ortografia. Y llama la atencion el
porcentaje considerable de alumnos indecisos a la hora
de valorar estos dos aspectos.

En nuestra opinion, este alto grado de indecision podria
deberse a dos causas: o bien los estudiantes no son
capaces de valorar o de identificar cuando y como
exactamente estan aprendiendo gramatica y ortografia; o
bien no fueron presentadas suficientes preguntas y
ejercicios para poder tener criterios de valor suficientes.
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También es posible que hayan confluido ambos factores.
Seria, por tanto conveniente revisar las preguntas
planteadas de la encuesta y su relacion con los
elementos linglisticos estudiados.

5. Conclusiones

En la introduccion planteabamos dos preguntas de
investigacion: ¢estdn méas motivados los alumnos al
interactuar con las tabletas y la aplicacion Classroom
Presenter?; ¢la interaccion y la motivacion que esta
implica, ayuda al aprendizaje de aleman como lengua
extranjera? Por lo que respecta a la primera pregunta,
los resultados de la encuesta, en concreto la Ultima
pregunta, confirman que si, los estudiantes ven
positivamente la incorporacion de las tabletas y la tinta
digital en el aula de lengua alemana. En cuanto a la
segunda pregunta, son los resultados del pre-test y del
post-test los que demuestran la mejora de la
competencia linglistica en cada uno de los tres
elementos analizados. Los resultados fueron mejores en
lo que respecta a las formas verbales y al uso formal e
informal de la hora; y en menor medida en el uso
correcto de los casos nominativo y acusativo.

Como conclusion general, los datos obtenidos nos
permiten confirmar la conveniencia y eficacia de
incorporar las tecnologias de tinta digital en nuestras
aulas de lenguas extranjeras. Cabria senalar que se trata
de una experiencia puntual y seria conveniente una
revision de los ejercicios planteados y el método de
estudio  seguido, para poder obtener datos
estadisticamente mas fiables. Por lo que respecta a los
ejercicios, como ya se ha mencionado anteriormente,
convendria revisar la relacion entre éstos y las
actividades planteadas con la aplicacion y las preguntas
de la encuesta; tanto respecto a la cantidad de los
primeros, como a la concrecién de las (ltimas. Asi,
probablemente, descenderia el nidmero de indiferentes y
se obtendria una lectura mas clara de la valoracion que
los estudiantes hacen de esta iniciativa.

Teniendo en cuenta todo lo anterior, consideramos que
la integracion de las tecnologias de tinta digital podria
ser una realidad en el proceso de ensenanza-aprendizaje
de la lengua alemana y no solamente en las aulas de
asignaturas tradicionalmente relacionadas con las
ingenierias o ciencias. Ademéas seria igualmente
importante investigar su incorporacion a otras
asignaturas de otras lenguas extranjeras.

Por dltimo, consideramos que seria interesante estudiar
en un futuro en qué medida estas tecnologias pueden
ayudar a la mejora de la adquisiciéon de competencias
transversales en nuestro contexto universitario, tales
como el pensamiento critico, el trabajo cooperativo o la
planificacion y gestion del tiempo, entre otras.
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