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Resumen

Laincorporacion y el uso de las tecnologias digitales en la educacion no son un hecho gratuito afinales
del sglo XX. S laescuela ha de responder a larealidad de la sociedad del siglo XXI es necesario que la
revolucion de los medios tecnol égicos gque se vive en estos momentos llegue necesariamente a las aulas. A
partir de esta premisa, la comunicacion que presentamos quiere servir de punto reflexion y debate sobre
las aportaciones de |os proyectos telematicos al aprendizaje musical. Nos preocupa la elaboracion y la
existencia de un marco tedrico que permita justificar desde las teorias del aprendizaje que incorporan €l
uso de ordenadores el uso de Internet en la educacion artistica. Describimos las aportaciones mas
singulares de la telemética en los procesos de aprendizaje en que se enmarcan los proyectos colaborativos
sefialando cual puede ser el papel de latelematica en la educacion musical. Finalmente, como gjemplo de
la exposicion citamos algunas direcciones electronicas de proyectos colaborativos de educacion musical
implementados en Internet.

Descriptores

Teorias de aprendizaje, Internet y aprendizaje musical. Proyectos cooperativos en la red.

Quiero animar atodos |os que estén interesados en €l aprendizaje a fijarse en la cultura en general
como fuente de i deas que pueden merecer atencién, con el mismo espiritu que quiero animar ala
observacién de | as experiencias personal es. Esta recomendaci 6n surge de considerar €l
aprendizaje como un aspecto més de lavida, como |as rel aciones personales, la espirituaidad o la
sensibilidad estética.

(S. Papert, 1993, 146)

En busca de un mar co tedrico

Laintencién de éste documento dista de profundizar en las teorias del aprendizaje, pero quiere esbozar €l
gue podria ser un marco tedrico para el aprendizaje musical que se puede llevar atérmino atravésde la
red. Tal como sefialan Ferraté, Alsina, Pedro (1997) uno de los problemas de |os sistemas de ensefianza a
distancia haciendo uso de Internet es la ausencia de un marco tedrico adecuado. A partir de esta premisa
intentaremos sintetizar las ideas expresadas por autores que se han preocupado por laintroduccién de las
tecnologias de lainformacién y de la comunicacion en el aprendizaje y de forma singular por el
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aprendizaje artistico. A nuestro entender, los medios tecnol égicos son herramientas que hay que utilizar
con sentido educativo. Por tanto, conviene que la introduccién de cualquier medio en el entorno escolar se
apoye en un marco teorico que llevé alareflexion y al debate, al tiempo que permita justificar su uso
educativo.

A. San Martin (1994) remarca que la decision didactica sobre los medios no ha de fundamentarse en la
modernidad o presumible eficacia Sino en su adecuacion con relacion alas metas didacticas. Las teorias
del aprendizaje que justifican el uso del ordenador pueden servirnos de marco de partida para incorporar
laInternet.

C. Solomon (1987) afinales de los 80 llevo a término una investigacion en relacion con el uso de
ordenadores en educacion, la autora comenta que las investigaciones en este campo se han orientado, en
general, al tratamiento de problemas especificos con relacion al estudio de la efectividad del ordenador en
Stuaciones concretas, por estarazon plantea unareflexion y estudio sistemético sobre los entornos de
aprendizaje con ordenadores a partir de dos concepciones diferentes del ordenador: el ordenador como un
libro de texto que controla el alumno (Suppes:. gercitacion y aprendizaje memoristico y Davis: la
interaccion socraticay el aprendizaje como descubrimiento) y el ordenador como un medio de expresion
bajo el control del alumno (Dwyer: eclecticismo y aprendizaje heuristico y Papert: constructivismo y
aprendizaje piagetiano).

En nuestro pais, E.Marti (1992) aborda las teorias principales que fundamentan los usos educativos del
ordenador: conductismo, procesamiento de la informacion, inteligencia artificial, psicologia genéticay
teorias de la mediacion. En su exposicion describe las ventajas y las limitaciones que presentan cada una
de estas teorias, para a continuacion proponer un marco teérico a partir de las ideas del constructivismo y
la mediacion. Desde la teoria del constructivismo para E. Marti la actividad estructurante del alumnado es
una pieza clave parallegar al conocimiento. Desde lastesis de la mediacion sefialala necesidad de
consderar que cualquier conocimiento esta mediatizado por un sistema ssimbolico y por la interaccion
entre las personas implicadas.

En el mismo estudio expone las dos funciones educativas que diferentes autores (Gros, 1987; Taylor,
1980) han otorgado al uso educativo del ordenador: la informéatica como fin y lainformatica como medio.
En esta Ultima opcion, se sefialan dos posibilidades de uso segun sea utilizado por el profesorado o por €l
alumnado. Y, en el caso del alumnado diferencia entre aprender del ordenador y aprender con el
ordenador, decantandose por la Ultima opcion. Las posibilidades que ofrece la Internet como prolongacion
del uso del ordenador se prestan a valorarla como una herramienta de aprendizaje con la que se puede
aprender desde el marco tedrico del congtructivismo mediacional.

|. Borras (1997) comenta las posibilidades de herramienta instrumental que ofrece Internet y fundamenta
su instrumentalidad en el aprendizaje a partir de los principios de tres teorias. constructivismo, teoria de la
conversacion, y teoria del conocimiento situado. Borras sefiala que la Internet se presenta como un
entorno de aprendizaje constructivo en el sentido de que es un sistema abierto y con connotaciones
provocadoras a nivel intelectual y conceptual . Desde la teoria de la conversacion, que considera el
aprendizaje como un fendmeno social, la Internet aporta los diferentes niveles de experiencia de los
individuos a la cultura tecnol6gica. Desde la teoria del conocimiento situado el entorno Internet presenta
dos de sus caracteristicas: realismo y complejidad.

En una linea investigacion practica, los miembros del proyecto TIDOC (1990) justifican el uso de las
nuevas tecnologias a partir de un modelo circular de construccion del conocimiento, en el que teoriay
practica se relacionan, al tiempo que integran la investigacion pedagogica al lado del conocimiento
ordinario procedente de la experiencia. L os miembros de este grupo han sido pioneros en la introduccién
de latelemética en la educacion obligatoria.

Por otro lado, la propuesta de teoria abierta de la Universitat Oberta de Catalunya elaborada por Francesc
Pedro (1997) se presenta como paradigma a tener en cuenta en futuras experiencias con unavision
constructivista del aprendizaje que se puede resumir en: El aprendizaje en un escenario virtual esun

http://musica.rediris.es/leeme



Revista Electrénica de LEEME

proceso individual de construccion y elaboracién del conocimiento. Cada sujeto parte de un punto
diferente y tiene un ritmo y una disposicion distinta al aprendizaje. El carécter diferido en el tiempo de
buena parte de las ayudas pedagdgicas. La no coincidencia espacio-temporal. La funcién docente ha de
considerarse como la organizacién de las ayudas pedagodgicas. En el proceso de aprendizaje participan por
igual el docentey el discente. La ensefianza a distancia subraya el caracter individual del aprendizaje. La
interaccion tiene un valor esencial como mecanismo favorable en la didacticay en los encuentros
personales.

Laformacion - y la seleccion- del profesorado ha de contemplar la doble interaccion: de la didécticay de
las relaciones personales. La aplicacion de las nuevas tecnologias siempre se ha de considerar un medio
nunca una finalidad.

Desde una perspectiva generalista parece que la teoria del constructivismo es el marco tedrico que
justifica laincorporacion de la Internet, pero queremos mencionar las teorias de la educacion artisticay el
desarrollo humano teorizadas por Gardner, y ejemplificadas en el proyecto Arts PROPEL , por la
incidencia de este proyecto en el &mbito de la educacion artistica. Gardner es autor de lateoria de las
Inteligencias Mltiples en la que el mismo expone La decision de escribir acerca de las "inteligencias
multiples': "multiples’ pararesaltar el nimero desconocido de capacidades humanas, desde la inteligencia
musical hasta la inteligencia implicada en el conocimiento de uno mismo; e "inteligencias' para subrayar
gue estas capacidades son tan fundamentales como las que tradicionalmente detecta el test de CI (H.
Gardner, 1993, 13)

Estateoria, parte de valorar dos ideas contrapuestas con relacion a la concepcion de lamente, la
unidimensional y la pluridimensional. El test de C.I. es una vision unidimensional de evaluacion de la
mente de |as personas, esla"vison uniforme” de la escuela, como un curriculum basico que todos han de
conocer Sin opcion alaeleccion. Lavision alternativa de la mente y por tanto de la escuela presenta una
vision pluralista de la mente con diferentes facetas y potenciales cognitivos. EI modelo de escuela de esta
vision pluralista se centra en el individuo. A partir de esta idea pluralista de la mente, Gardner (1993)
elabora su teoria de las inteligencias multiples que engloba en siete tipos inteligencia: 1.linguistica
(ejemplo de los poetas.), 2.16gico-matemética. (diferenciando la capacidad |6gico-matematica y capacidad
cientifica), 3.espacial, (capacidad para formarse un modelo mental de un mundo espacial y operar y
maniobrar en él), 4.musical. 5.corporal y cinética, 6.interpersonal (capacidad para entender a otras
personas) 7.intrapersonal (capacidad correlativa, orientada hacia dentro, para desarrollarse
personalmente) . Resumiendo, el aspecto importante de lateoria esingstir en la pluralidad del intelecto.
Las inteligencias son potenciales bioldgicos en bruto pero no aparecen en forma pura o aidada sino que
las inteligencias trabajan juntas para resolver problemasy para encontrar diversosfines culturales:
vocaciones, aficionesy similares. Desde el marco de esta teoria, Gardner establece un disefio de escuela
ideal del futuro: exponiendo dos hipétesis:

1. No todo el mundo tiene los mismos intereses ni capacidades; no todos aprenden de la misma manera.

2. En nuestra época nadie puede llegar a aprender todo lo que hay para aprender. La eleccion se hace
inevitable. Les elecciones que hacemos para nosotros o para otros a nuestro cargo pueden ser elecciones
informadas.

Interpretando estas dos hipotesis, creemos que Internet se presta a ser una herramienta de aprendizaje
parala escuela del futuro, su multiplicidad hace que sea un medio en el que todo el mundo pueda
encontrar cantidad de recursos que se puedan adaptar a los intereses, capacidades y maneras de aprender
de todos. Por otro lado, Internet es también un buen medio para aprender a buscar y seleccionar
informacion. Es necesario que los educadores nos planteemos las nuevas formas no lineales de acceso ala
informacién: Tal como cuestionan los profesionales de la Universitat Oberta de Catalunya el debate esta
abierto: .¢Aprendizaje por secuencias o0 aprendizaje por navegacion? ( Ferraté, Alsina, Pedr6, 1997).

L os proyectos telematicos, ¢una nueva for ma de aprender ?
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Una de las modalidades que presenta el aprendizaje en Internet es a través de proyectos. Para autores
como Harris(1995) y Adell (1997) los proyectos colaborativosincluyen la busgueda de informacion, los
procesos de escritura electronica, las creaciones secuenciales, la resolucion paralela de problemas, etc.
Pensamos que es en |os proyectos colaborativos en que Internet presenta posibilidades educativas en €l
entorno de nuestro sistema educativo actual. L os proyectos de trabajo son una forma de organizar los
conocimientos escolares que aportan nuevas experiencias al aprendizaje . Lafuncion del Proyecto es
favorecer la creacion de estrategias de organizacion de los conocimientos escolares en relaciéon con: 1) el
tratamiento de lainformacion y 2) larelacion entre los diferentes contenidos en torno a problemas o
hipétesis que faciliten al alumnado la construccion de sus conocimientos, la transformacion de la
informacién procedente de los diferentes saberes disciplinares en conocimiento propio.(Hernandez, 1992,
57)

Establecido el concepto de proyecto de trabajo sefialaremos cuales son las aportaciones de la telemética
en el entorno educativo a partir de algunas de las ideas expuestas por M Guitert (1996) en relacion al
trabajo en proyectos telematicos que suponen una puerta abierta a las aportaciones del uso de la
informatica en la educacion musical (C. Fuertes, 1997)

- Ayudar al alumnado a cubrir la necesidad de conocer el mundo que todos los adolescentes tienen (tanto
el mundo educativo, como el profesional, cultural y del ocio), atravésde lared, al tiempo que se conocen
a ellos mismos. Cualquier trabajo realizado en el aula con el ordenador : laredaccion de un texto, una
composicion musical, un dibujo,....puede ser compartido y comentado con escuelas del mismo entorno o
de otra poblacion o pais. Ademas el acceso a Internet desde el aula posibilita que el alumnado tenga
acceso a gran cantidad de informacion que permite el conocimiento de nuevas realidades muy diferentes a
la propia del alumnado. Realidades que pueden ser proximas o lejanas en el espacio.

- Conseguir que el alumnado conozca los procesos de generar informacion y comunicacion englobando
todo tipo de lenguajes ( textual, hipertextual, gréfico, musical, iconico,....) y que se impliquen en algin
proyecto de trabajo. Cualquier proyecto educativo que incluya el uso de herramientas telematicas tiene
siempre connotaciones globalizadoras que implicaran conocimientos de reas diversas con un marcado
carécter interdisciplinario e intercultural.

- Mgjorar y facilitar una comunicacién real mucho mas abierta que la tradicional de la escuela de:
profesorado - alumnado o alumnado - profesorado , favoreciendo cambios en las relaciones entre alumnos
y profesorado, y los propios alumnos. Con el uso telemético la comunicacion resulta méas facil y flexible y
permite la relacion de personas con perspectivasy experiencias muy diferentes.

- Propiciar que €l trabajo en el aula sea cooperativo, ya que el profesorado deja de ser la Unica fuente de
saber y pasa a ser un colaborador del proceso de aprendizaje que llevan a término los alumnos. Los
propios alumnos se implican en la busgueda de informacién y son capaces de generar nueva informacion
de forma creativa.

- Fomentar un aprendizaje mas personalizado y autonomo ya que el alumnado cuando busca informacion
atravésde lared ha de tomar decisiones que estdn condicionadas por su bagaje cognitivo, por tanto es
una buena herramienta para el tratamiento de la diversidad en el aula.

- Favorecer el uso de lalengua propiay la de otros ( castellano, inglés,...) en diferentes contextos, el uso
de latelemética potencia los habitos de lectura'y de escritura'y de conocimiento de nuevos codigos
lingUisticos como el del lenguaje hipertextual, hipermedia. En el proceso comunicativo de lared los
mensagjes son para un publico existente.

- Potenciar la creatividad, laintuicion, lainiciativay la participacion ya que el alumnado ha de resolver
habilidades en situaciones virtuales que se transforman en reales.

Al intentar valorar la aplicacion didactica de la telematica en la educacion musical vemos que representa
lafusion de laintegracion de los procesos informaticos al proceso de aprendizaje con el acceso agran
cantidad de informacion y comunicacion por viatextual, graficay auditiva. Este encuentro implica un

http://musica.rediris.es/leeme



Revista Electrénica de LEEME

nuevo cambio en el aprendizaje pues abre nuevas vias creativas y pedagogicas en el desarrollo de la
educacion musical como un marco especial de expresion personal.

El uso de Internet en el aula permite poner en préactica algunas de las ideas expuestas en las teorias de la
educacion artisticay el desarrollo humano de Howard Gardner y llevadas a la préctica en el proyecto Arts
PROPEL , método que gjemplifica el desplazamiento de un proyecto de carécter filoséfico y psicolégico,
el proyecto Zero, en la practica del entorno educativo. Arts PROPEL ( El acrénimo Arts Propel significa
Produccién, Percepcion y Reflexion - componentes fundamentales de toda educacion artistica) (Gardner,
1990). En éste proyecto se busca crear situaciones educativas que provoquen que los estudiantes puedan
de forma fécil acceder a diferentes formas de conocimiento artistico: musica, escritura de ficcion y artes
visuales. Se trata de que los estudiantes participen en proyectos de elaboracion de obras artigticas, que
sean capaces de diferenciar los rasgos importantes de las obras de arte y que tengan la habilidad para
distanciarse y reflexionar sobre el significado de las obras artisticas, tanto las que han estado creadas por
otras personas como por 1os mismos estudiantes.

Gardner comenta que fuera de la escuela, los individuos adquieren habilidadesy conocimientos en
contextosricosy "naturales' donde la informacion es redundante y de respuesta inmediata para quien la
recibe. En contrapartida por norma general la escuela proporciona informacion separada del contexto en
el que después se tendra que utilizar.

En relacion alateoria de las inteligencias multiples ( expuesta anteriormente) y ARTSPROPEL vy la
existencia o no de unainteligencia artistica independiente Gardner sefiala,

A laluz de unavision pluralista del intelecto, surge inmediatamente la cuestion de s existe una
inteligencia artistica independiente. Segiin mi anélisis no es asi. (Gardner, 1983b) En cambio, cada una de
esas formas de inteligencia pueden orientarse hacia fines artisticos:. es decir, que los simbolos que
intervienen en esa forma de conocimiento pueden disponerse de forma estética. [...] El hecho de que una
inteligencia se ponga en accion con fines estéticos o no, acaba siendo una decision individual o cultural.
(H. Gardner, 1993, 151)

Desde nuestra perspectiva de educadores artisticos creemos que Internet es un medio que se presta a
desarrollar, ademés de otros, los fines artisticos de la inteligencia. El smple hecho de saber que todo lo
gue se expondra en Internet tendra un publico real que puede emitir juicios de valor en relacion al
contenido, laformay el disefio artistico de lo que se hace potencia que las produccionesy creaciones sean
cuidadas desde el punto de vista artistico. Ademas, hay que afadir que, con el uso de Internet en el aula,
la escuela sin dejar de ser escuela sale de su marco y permite que el alumnado pueda aprender y adquirir
conocimiento de la misma forma que podria hacerlo fuera. La motivacion e interés que suponen el uso del
medio hace que la escuela sea atractiva e incluso agradable. ( C. Fuertes, 1998, 78)

El uso de Internet en entornos educativos es una forma de fomentar y aumentar la necesdad de
encuentrosy colaboraciones entre todos |os miembros de la comunidad educativa o del mundo musical (
profesionales de la educacion, estudiantes, artistas, musicos,....). El valor de Internet, para el profesorado
y el alumnado se encuentra en relacién a las nuevas posibilidades que presenta, no en lo que se puede
hacer snella.

Ejemplos de proyectos colabor ativos de educacion musical

Creacion musical e informética

http://www.xtec.es/recursos/musica/experien/sdali/sdali.htm

http://musica.rediris.es/leeme



Revista Electrénica de LEEME

Sant Jordi alnternet

http://www.xtec.es/centres/gordi96/index.htm

Intercambio con escuelas del Japon

http://www.xtec.es/recursos/musica/japo/japo.htm

La RTEE (LaRed Telematica Educativa Europea)

http://www.xtec.esrtee/esp

Proyecto Teledmus
http://www.xtec.es/rtee/esp/teledmus/index.htm
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