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The Art of “Including Art” in Animation: 
DreamWorks’ Intertextual Games for All 

El arte de “incluir el arte” en el cine de animación: 
El juego intertextual para todos de DreamWorks 

L’art d’”incloure l’art” al cinema d’animació: El joc 
intertextual per a tots de DreamWorks 
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